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O waznych aspektach oceniania ksztaltujacego w codziennej szkolnej praktyce.

Maria Bartnicka — doradca metodyczny jezyka polskiego
MODM w Biatymstoku,
Ketty Kolomyjska — doradca metodyczny matematyki MODM w Bialymstoku

Ocenianie ksztattujace staje si¢ do§¢ modne w praktyce edukacyjnej. Duzo si¢ o nim
mowi i pisze, zyskuje ono wielu zwolennikow, ale tez istnieja rzesze nauczycieli, kto-
rzy sg jego przeciwnikami. Zdaniem tych dostrzegajacych negatywy, stosowanie tego
rodzaju oceniania wymaga staranniejszego i bardziej czasochtonnego przygotowania
si¢ do lekcji, wigcej czasu tez potrzeba nauczycielowi, by wlasciwie przygotowaé
wymagania do testow czy sprawdzianow oraz je doktadnie zanalizowa¢, przygotowu-
jac tzw. ( 1Z) informacj¢ zwrotna dla ucznia. Nie da si¢ zaprzeczy¢ owym spostrzeze-
niom, ale czas zuzyty na przygotowanie materialow dla ucznia, bedzie procentowat i
w kazdym nastgpnym roku nauczania zuzyje si¢ tego czasu mniej, a efekty beda zde-
cydowanie lepsze.

Pomijajac teoretyczne szczegdly, chcemy zwrdci¢ uwage na najistotniejsze dziata-
nia, jakie warto realizowaé, by skutecznie wspiera¢ rozwdj ucznia i dba¢ o jego auto-
nomi¢ w procesie uczenia si¢. Ocenianie ksztaltujace bowiem czyni nauczanie kwe-
stig transparentna, a okre§lonos¢ i jawno$¢ celow oraz wymagan powoduje, ze uczen
dostaje wyrazne wskazowki, jak sprosta¢ oczekiwaniom nauczyciela. Ogromnie

upraszczajac teori¢ zbudowang wokot

oceniania ksztattujacego, poddajemy

Panstwa refleksji zadania, ktore, na-

szym zdaniem, warto realizowac:

1. Formutowanie konkretnego celu
prowadzonych zaje¢ i podanie go
uczniom w komunikatywnej formie.

2. Organizowanie pracy w grupach na
zajeciach lekcyjnych.

3. Prowadzenie zaj¢¢ metodami akty-
wizujgcymi, by mobilizowaé
uczniéw do myslenia i dziatania.

4. Przygotowanie szczegdlowych wy-
magan do zapowiedzianych z wy-
przedzeniem testow i sprawdzia-
néw.

5. Redagowanie testow i sprawdzia-
néw zgodnie z podanymi uczniom
wymaganiami.

6. Przygotowanie informacji zwrotnej
(1Z) czyli rzetelne przeanalizowanie
1 omowienie sprawdzianow.

7. Nie unikanie dialogu z uczniami na
temat ewentualnych trudnoéci, bra-
kéw w wiedzy oraz tych partii mate-
riaty, ktére sa dobrze opanowane.

Na pewno w pierwszym roku stoso-
wania zatozen oceniania ksztaltujacego
zuzyjemy duzo wiecej czasu, by przy-
gotowaé chociazby wymagania do te-
stow z waznych partii materiatu, w na-
stepnych latach jednak, majac nasze
ubiegloroczne wymagania w kompute-
rze, mozemy je delikatnie poprawic
badZ uzupehié, a te czynnosSci nie sg
juz tak bardzo czasochtonne. Nie ulega
natomiast watpliwosci, ze szczegdtowy
zakres wymagan sprzyja mozliwosci
rzetelnego przygotowania si¢ do spraw-
dzianu. Opracowane dla ucznia wyma-
gania mozna rozpocza¢ takim zdaniem:
Przygotowujgc sie¢ do sprawdzianu,
sprawdy, czy potrafisz:

- okresli¢ ramy czasowe Sredniowiecza,
- przedstawi¢ problematyke ,, Rozmowy
Mistrza Polikarpa ze Smiercig,

- rozwiqzac¢ rownanie z parametrem,

- sporzqdzi¢ wykres funkcji... ....

Zwracamy uwage¢ na stosowanie cza-
sownikow operacyjnych, uszczegdto-
wienie wymagan i podanie ich tzw.
jezykiem ucznia, by byly one catkowi-
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cie zrozumiate i umozliwity wlasciwe przygotowanie si¢ do zapowiedzianej przez
nas klaséwki. Formulowanie wymagan nie zagwarantuje nam stuprocentowych suk-
cesOw, ale sprawi, iz bedziemy wiedzieli, ze zrobiliSmy wiele, by nasi podopieczni
mieli szans¢ dobrze powtorzy¢ omawiany wczesniej materiat i sumiennie przygoto-
wac¢ si¢ do sprawdzenia stanu ich wiedzy. Szkota to instytucja, ktérej zadaniem jest
nauczanie, warto wigc zabiegaé o to, by byto ono efektywne. Wiasciwie ocenione i
doktadnie omoéwione przez nauczyciela prace dostarczaja uczniom tzw. informacji
zwrotnej, ktora jest konieczna, by mie¢ §wiadomo$¢ wilasnych mocnych i stabych
stron. Umozliwiajac uczniom poprawe sprawdzianu czy klasowki, dajemy mu szanse
na opanowanie tego zakresu wiedzy, z ktérym mial trudnosci.

Chcemy przekaza¢ Panstwu nasze glebokie przekonanie, ze warto wprowadzac
elementy oceniania ksztattujacego, by uczy¢ efektywniej i szanowac swoich podo-
piecznych, wierzac, ze zechca naszym wymaganiom sprostac.
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Zajecia kreatywne - nowy typ zajeé realizowanych w szkole.

Maria Bartnicka — doradca metodyczny jezyka polskiego
MODM w Biatymstoku,
Ketty Kolomyjska — doradca metodyczny matematyki MODM w Biatymstoku

Zajecia rozwijajace kreatywno$¢ uczniow. Skad si¢ wzial pomyst i dlaczego
wlaczono je do zajeé szkolnych?

W lipcu 2019 roku, w konsekwencji publikacji raportu o stanie edukacji "Szkota
dla Innowatora", Ministerstwo Edukacji Narodowej ogtosito kierunki polityki o$wia-
towej, wsrod ktorych pojawila si¢ kreatywnos$é, zapisana w punkcie pigtym. Wtedy
wsrod celéw polityki o$wiatowej wymieniono "rozwijanie kreatywnos$ci, przedsie-
biorczosci i kompetencji cyfrowych ucznidw, w tym bezpieczne i celowe wykorzysty-
wanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w realizacji podstawy programo-
wej ksztatcenia ogdlnego".

Podstawa prawna.
Zgodnie z art. 109 ust. 1 pkt 6 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo o§wiato-
we oraz z Rozporzadzeniem z dnia 3 kwietnia 2019 r. w sprawie ramowych planow

nauczania dla publicznych szkét, na Kreatywno$¢ to postawa twor-

dyrektorow szkot nalozono obowigzek
organizacji zaje¢ rozwijajacych krea-
tywnos¢.

Zajecia te realizowane sa w szko-
fach w ramach godzin do dyspozycji
dyrektora szkoty, a ich wymiar dla po-
szczegblnych typow szkot zostat okre-
Slony w rozporzadzeniu MEN w spra-
wie ramowych planéw nauczania dla
szkot publicznych

Zajecia te nie s3 zajgciami obowigz-
kowymi dla uczniéw, poniewaz nie sa
przeznaczane na zwigkszenie wymiaru
zaje¢ obowigzkowych, ani na dodatko-
we zajecia edukacyjne. Zajecia prowa-
dzone w ramach godzin do dyspozycji
dyrektora szkoly nie podlegaja wiec
ocenianiu. W zwigzku z tym nie podle-
gaja zamieszczaniu w arkuszu ocen
ucznia i na $wiadectwie.

Czym jest kreatywnos¢ i po to sie
jej uczyé? Czy sq to zdolnosci arty-
styczne czy analityczne?

cza (od tac. creatus czyli tworczy) — to
po prostu proces umystowy pociagajacy
za soba powstawanie nowych idei, kon-
cepcji lub nowych skojarzen, powigzan
z istniejacymi juz ideami i koncepcjami

Myslenie kreatywne to mysSlenie
prowadzace do uzyskania oryginalnych
i stosownych rozwigzan. Juz z tej defi-
nicji jasno widaé, ze kreatywnos¢ to nie
tylko tworzenie w sensie plastycznym,
charakterystyczne przede wszystkim dla
sztuk pigknych. Kreatywny jest wigc w
swojej pracy naukowiec, ale moze tez
by¢ kreatywna pani sprzatajaca, a nawet
bibliotekarka czy tez urzgdnik, w posta-
wie kreatywnej wazne sg raczej sposo-
by i metody organizacji swoj ej pracy.

Ponadto wsrod procesow myslo-
wych nizszego i WyZzszego rzegdu krea-
tywne myslenie umiejscawiane jest w
najwyzszym z tych proce-
sow. Przegladajac  taksonomi¢ Bloo-
ma, widzimy, ze liczone od dotu pierw-
sze trzy procesy myslowe: zapamieta-
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nie, zrozumienie 1 zastoso-
wanie - to procesy myslowe nizszego
rzedu, nie sg one gorsze, ale przypisuje
si¢ im nazwe¢ podstawowych, natomiast
kolejne trzy te (z gory): analiza, ewalu-
acja i tworzenie to najbardziej pozadane
procesy myslowe, wyzszego rzedu, do
ktérych nalezy dotaczy¢é kreatywnosé
rozumiang jako pomost zawierajacy
analizg, synteze, oceng, rozwigzywanie
probleméw 1 podejmowanie sensow-
nych decyzji.

Wskazowki do napisania programu
zajeé rozwijajacych kreatywnosé.

Zalozenia i cele zaje¢ kreatywnych:

W zatozeniach programowych no-
wych zaje¢, nalezy uwzgledni¢ wiek
dzieci, klasy, liczb¢ godzin i kontekst
sytuacyjny. Nalezy uwzgledni¢ w nich
takze kwalifikacje nauczyciela oraz
warunki realizacji programu $cisle
zwigzane z podstawg programowsa oraz
warunkami technicznymi, jakie posia-
damy. Stawiajac cele, myslimy, co
chcemy dzigki tym zajeciom osiggnac.

Uczymy postaw kreatywnosci po to,
by ksztattowa¢ mtode pokolenia i budo-
wa¢ w nich kompetencje przysztosci.
Bez nich nie odnajda si¢ w zmieniajg-
cych si¢ , nowych czasach.

Wisrdéd kompetencji przysztosci wy-
mienionych w raporcie "Szkota dla In-
nowatora" dla zaje¢¢ szkolnych wazne sg
m.in.:

1) generowanie pomystow,

2) krytyczne myslenie,

3) kreatywne rozwiazywanie proble-
mow,

4) zbieranie informacji,

5) znajomo$¢ technologii,

6) otwarto$¢ na pomysty,

7) ciekawos$¢ poznawcza — chegé empi-
rycznej weryfikacji swoich przypusz-
czen,

8) umiejetnos¢ wspotpracy,

9) angazowanie si¢ w zainteresowania
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niezwigzane ze szkota (pracg),

10) ocena i analiza dlugoterminowych
konsekwencji zjawisk i dziatan,

11) empatia,

12) otwartos$¢ na zmiany.

Rozwdj wybranych z powyzszych kom-
petencji jest celem zajgé rozwijajacych
kreatywno$¢, pasje¢ 1 umiejetnosci
uczniow.

Jesli piszemy wlasny program, powin-
niSmy si¢ odnie$¢ przede wszystkim
do podstawy programowej i kompeten-
cji kluczowych zawartych w preambule
do tego dokumentu.

Metody nauczania oraz formy i tech-

niki pracy.

Metody nauczania wspierajace krea-
tywno$¢ to wszystkie te, ktore w jak
najwickszym

stopniu, angazuja do pracy uczniow
i wspierajg procesy mys$lowe wyzszego
rz¢du. Nie sg to tylko metody aktywizu-
jace.

Metody wspierajace kreatywnos¢ to
wszystkie znane metody nauczania, a
wsrod nich:

1) metody podajace (szczegdlnie poga-
danka z analizg, prelekcja, anegdota,
odczyt lub objasnienie),

2) metody problemowe i aktywizujace
(takie jak dyskusje dydaktyczne, bu-
rza mézgdéw, metaplan, metoda przy-
padkéw, metoda sytuacyjna; metody
ekspresji 1 impresji np. gry dydak-
tyczne: symulacyjne, decyzyjne, psy-
chologiczne; metody graficzne),

3) metody eksponujace (takie jak np.
film; sztuka teatralna; pokaz, potaczo-
ne z przezyciem i analizg),

4) metody programowane (czyli te z
uzyciem komputera),

5) metody praktyczne (a wsrdd nich
pokaz, prezentacja, ¢wiczenia, meto-
da projektow).

Wisréd metod aktywizujacych, ktore
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z zalozenia angazuja do pracy i wspot-

pracy,

mozemy wykorzysta¢ na zajgciach roz-

wijajacych kreatywnos¢ na przyktad:

1) burza moézgow (i burza mozgow
635),

2) metoda stacji dydaktycznych,

3) escape room,

4) gry dydaktyczne i zabawy grupowe,

5) drama i pantomima,

6) dyskusja (okragly stot, world cafe,
2x4x8, debata, puste krzesto, cztery
krzesta)

7) storytelling,

8) pokaz wykonanych prac projekto-
wych,

9) prezentacja (w tym sonda i ankieta,
badanie, itp.),

10) poziomy logiczne Diltsa,

11) rozwigzywanie problemow: kapelu-
sze De Bono i metoda Disneya, drze-
wo decyzyjne,

12) myS$lenie wizualne i1 sketchnoting
(notatki rysunkowe),

13) wykorzystanie technologii TOC.

Formga pracy, ktdra najlepiej wspiera
kreatywnos$¢, jest praca w grupie, ale
rowniez praca indywidualna jak najbar-
dziej wspiera kreatywnos$¢ i moze roz-
wija¢ zainteresowania uczniow. Aby
nauczy¢ si¢ wspotpracy z innymi, trze-
ba najpierw umie¢ pracowaé z samym
soba, szczegolnie, jesli uczen musi wy-
kona¢ dang prace na rzecz klasy lub
grupy.

Idealna metoda pracy na zajeciach roz-

wijajacych kreatywno$¢ moze by¢ me-

toda projektu, ktora zawiera wiele me-
tod z wyzej wymienionych.

Przygotowanie dobrego projektu
wymaga porzadnego badania, burzy
mozgow, dyskusji i rozwigzywania
probleméw, przygotowania prezentacji,
oprawy graficznej i wykorzystania tech-
nologii.

Sprawdzenie rezultatéw i ewaluacja.

Kazdy program i kazdy zatozony cel
nalezy w pewnym momencie poddaé
ewaluacji
i sprawdzeniu. Metoda sprawdzenia,
szczegblnie na zajeciach nieocenianych
sa namacalne produkty naszej dzialal-
nosci.

Podsumowaniem dziatan oraz mie-
rzalng ilustracjg realizacji zamierzonych
celow moze by¢ np. przygotowanie
prezentacji i przedstawienie jej przed
grupa, klasa, szkota lub rodzicami.
Mozna réwniez zorganizowaé wystawe,
koncert, konkurs, przedstawienie. Naj-
lepiej, aby to uczniowie zaproponowali
form¢ sprawdzenia osiagni¢cia celu
oraz wspolnie dokonali oceny rowiesni-
czej.

Bibliografia i zrodta:

https://www.gov.pl/web/rozwoj-praca-
technologia/raport-szkola-dla-
innowatora-ksztaltowanie-kompetencji-
proinnowacyjnych (dostep dn.
15.04.2021)

https://www.prawo.vulcan.edu.pl/
przegdok.asp?
qdatprz=akt&qplikid=4186

http://www.kuratorium.lodz.pl/wp-
content/uploads/2019/04/
d20190639.pdf

https.//pl.wikipedia.org/wiki/
Kreatywno%C5%9B%C4%87 (dostep
dn. 15.04.2021)
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STARE I NOWE BIALOSTOCKIE ZABAWY POWORKOWE

Agnieszka Babczynska - doradca metodyczny wychowania
Przedszkolnego MODM w Biatymstoku

Czgsto spaceruj¢ po biatostockich podworkach, ktore sg ogrodzone, a wigc bezpiecz-
ne, i wyposazone w hustawki, $cianki wspinaczkowe, piaskownice itp. Znajduja si¢
tam takze place zabaw, na ktorych jest sprzet sportowy dla mlodziezy i dorostych oraz
zjezdzalnie, przeplotnie sznurkowe itp. dla dzieci mlodszych. Spacerujac po podwor-
kach, chciatam pozna¢ zabawy, w jakie bawig si¢ wspolczesne dzieci. Jakiez byto
moje zdziwienie, gdy tylko na kilku podwodrkach widziatam dzieci bawiace si¢ bez
nadzoru rodzicow. Byly to starsze przedszkolaki i uczniowie wczesnych klas szkoty
podstawowej. Dzieci te korzystaly ze sprzgtow znajdujacych si¢ na placu zabaw, ba-
wily si¢ w berka lub odzwierciedlaty sytuacje czy postaci z obejrzanych bajek i gier
komputerowych.

W dzisiejszych czasach wigckszo$¢ podworek to place zabaw dla dzieci, lecz z przy-
kroécia stwierdzam, ze... bez dzieci. Gdzie sg dzieci, dla ktoérych ruch na powietrzu to
zaspokojenie naturalnej potrzeby rozwojowej, doktadniejsze przewietrzenie phuc, in-
tensywniejsza praca serca i dbato$¢ o nalezyte funkcjonowanie systemu nerwowego?
Skoro nie ma ich na podworkach, to sa w domach i spedzaja czas, korzystajac z no-
wych technologii, a wigc bawia si¢ telefonami i tabletami, ogladajac filmiki oraz graja

w gry na komputerach.

Doskonale pamig¢tam czasy, gdy naj-
wicgksza karg dla dziecka bylo pozosta-
nie w domu, a dzisiaj z rozmow z rodzi-
cami i dzie¢mi wynika, ze najwicksza
karg jest oderwanie dziecka od tabletu,
telewizji 1 internetu.

Goraco namawiam wszystkich nauczy-
cieli do pokazania dzieciom prostych
zabaw podworkowych jako ciekawego
sposobu spedzania wolnego czasu na
powietrzu. Na pewno nie wrocimy do
czasow, kiedy dzieci bawily si¢ bez
nadzoru rodzicow. Dzisiaj jest to niere-
alne z uwagi na czyhajace niebezpie-
czenstwa, ale warto zacheci¢ najmtod-
szych do ciekawego spedzania czasu w
towarzystwie kolezanek i kolegow pod
opieka dorostych.

Zaprezentowane w tym artykule zaba-
wy z jednej strony sa bardzo proste i
atrakcyjne, a z drugiej tatwe do zapa-
migtania. Dostarczajg wiele radosci i
ucza zgodnego wspoltdziatania, zdrowej
rywalizacji, przestrzegania zasad itp.
Dlatego uznatam, ze z niektérymi warto

zapozna¢ wspotczesne dzieci. Sg to
zabawy, ktore mozna prowadzi¢ w
ogrodzie przedszkolnym, na boisku
szkolnym, placu zabaw, podczas
wycieczek i na podworku osiedlowym.
Potrzebne pomoce to: guma do skaka-
nia, kapsle, pitki, lina lub skakanki, a
wigc przybory, ktore sg w posiadaniu
kazdego dziecka.

I. ZABAWY PODWORKOWE Z
PILKA

SELUCHAJ, KOGO WOLAM! — na
ptytach chodnikowych rysujemy duze
koto i dzielimy je na réwne cze$ci —
tyle, ilu jest graczy. Kazdy gracz zaj-
muje okreslone pole. Jedno dziecko
staje w §rodku kota i rzuca do gory pit-
ke, wykrzykujac imi¢ dziecka. Wszyscy
uczestnicy uciekaja jak najdalej, a wy-
wolane dziecko tapie pitke. Kiedy ja
zlapie, krzyczy: stop! i pozostali si¢
zatrzymuja. Gracz posiadajacy pitke
wybiera jedno dziecko, wymawia jego
imie¢ i rzuca w nie pitkg (celuje w nogi).
Jezeli trafi, otrzymuje brawa, a trafiona
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osoba staje w $rodku i wyrzuca pitke,
zaczynajac calag zabawe od poczatku.
Jezeli nie trafi, wybieramy kolejne
dziecko, ktore bedzie wyrzucalo w
srodku pitke. Pozostatle osoby wracaja
na miejsca. Uwaga! Jest to doskonata
zabawa zapoznajaca (utrwalajaca) imio-
na dzieci, a zarazem integrujgca grupe.
10 PUNKTOW- Tworzymy dwie row-
noliczne druzyny i nie oznaczamy ich.
Kazda z nich ma za zadanie zdoby¢ 10
punktow, czyli musi wykonac do siebie
10 rzutéw pitka, gtosno liczac. Wolno
rzucaé tylko w ruchu, nie wolno bloko-
waé rzucajacego. Jesli pitka upadnie,
liczymy od poczatku.

OCHRANIARZ - Uczestnicy stoja w
kole, a w $rodku znajduja si¢ dwie 0so-
by: VIP i ochraniarz. Uczestnicy rzuca-
ja do siebie pitke, starajac si¢ trafic w
VIP-a, w czym przeszkadza im ochra-
niarz. Trafiony VIP zostaje ochrania-
rzem, a osoba, ktora trafita, zostaje VIP
-em. Ochraniarz wchodzi do kregu na
jej miejsce.

ZBIJANY - Na poczatku uczestnicy
rysujg na ziemi boisko z wyznaczony-
mi dwiema

liniami koncowymi— nie dzielimy go na
dwie cz¢éci. Spomiedzy siebie uczestni-
cy wybieraja dwie osoby, ktore beda
zbijaly uczestnikow zabawy. Osoby te
ustawiajg si¢ w dwoch koncach boiska.
Pozostali gracze ustawiajg si¢ pomigdzy
nimi. Gr¢ rozpoczynajg zbijajacy po-
przez wykonanie trzech goérnych podan,
po czym rozpoczynaja zbijanie uczest-
nikow zabawy. Gracze probujg uniknaé
uderzenia pitka robigc uniki. Zbity
gracz odpada z gry. Najczgsciej pomaga
on zbijajacemu tapa¢ pitke. Ostatnie
dwie osoby znajdujace si¢ na boisku w
nastepnej grze beda pehity role zbijaja-
cych.

DWA OGNIE - dwie osoby wyzna-
czone przez dorostego staja na przeciw-
legtych koncach boiska. Pomigdzy nie
wchodza pozostate dzieci. Wyznaczone

osoby rzucaja pitka w dzieci i probuja
trafi¢. Dotknigty pitka uczestnik odpada
z gry. Wygrywa osoba, ktora zostaje
ostatnia pomiedzy zbijajacymi. Uwaga!
Przed rozpoczeciem zabawy konieczne
jest ustalenie zasad, np. wszystkie dzie-
ci biegaja pomigdzy zbijajacymi, nie
liczy si¢ dotkniecie pitki odbitej od zie-
mi lub innej osoby.

ODBIJ I ZELAP — zabawa polega na
odbijaniu pitki o $ciang, np. budynku, i
chwytaniu jej. Po wyrzuceniu pitki
dziecko musi szybko wykona¢ dowolny
gest 1 nazwaé go, zanim pitka do niego
wroci. Przyktadowe gesty i ich nazwy:

* dziecko odbija pitke o $ciang, mowi:
tapie 1 tapie ja z powrotem;

* dziecko odbija pitke o $ciane, klasz-
cze, mowigc: klaszcze 1 tapie ja z po-
wrotem (moze rowniez klaska¢ w dto-
nie za plecami);

* dziecko odbija pitke o $ciang, splata
rece na klatce piersiowej, mowiac: ser-
ce 1 tapie ja z powrotem;

* dziecko odbija pitkg o $ciang, kladzie
rgce na biodrach, moéwiac: biodra i ta-
pie ja z powrotem;

* dziecko odbija pitkg o Sciang, chwyta
si¢ za uszy, mowiac: uszy i lapie ja z
powrotem. Dzieci moga kolejno odbijac
pitke Iub zmienia¢ si¢ dopiero wtedy,
gdy dana osoba nie zdazy ztapaé pitki
(,,skuje si¢”). Uwaga! Przed przystapie-
niem do zabaw nalezy nauczy¢ dzieci
odbijania pitki. Dopiero po osiagnigciu
tej umiejetno$ci mozna stopniowo
wprowadza¢ utrudnienia.
PRZESKOCZ PRZEZ PILKE -
dziecko odbija pitke¢ o S$ciang, pitka
odbija si¢ od ziemi, a dziecko musi tak
ja przeskoczy¢, aby przeleciata pomig-
dzy jego nogami.

ODWROC SIE 1 ZLAP PILKE -
dziecko staje w rozkroku tytem do $cia-
ny budynku, wyrzuca pitk¢ pomigdzy
nogami tak, aby odbila si¢ od ziemi i od
$ciany, odwraca si¢ i tapie ja z powro-
tem. Uwaga! W gre moze gra¢ jedno
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dziecko lub kilkoro. Wskazane jest, aby
kazde miato swoja pitke. Utrudnieniem
moze by¢ naprzemienne rzucanie i tapa-
nie pitki.

Il. ZABAWY PODWORKOWE Z
GUMA DO SKAKANIA I SKAKAN-
KAMI )

PRZEDOSTAN SIE NA DRUGA
STRONE - dwoje dzieci stoi w pewne;j
odlegtosci od siebie i rozcigga migdzy
soba skrzyzowana gume do skakania.
W dowolnym momencie recytujac ry-
mowanke: ,, Myszka Miki gra w guziki.
Kaczor Donald pije sok: smik-smak-
smok” placza gume (przydeptuja, tapig
w roznych miejscach itp.), a pozostate
osoby muszg przedosta¢ si¢ na druga
strone, nie dotykajac jej. Uwaga! Zaba-
wa jest atrakcyjna dla dzieci, gdy prze-
biega w zespotach czteroosobowych
(dwoje dzieci trzyma gumg, a dwoje
przechodzi). Warto ustalic,

ze dziecko, ktére dotknie gumy, zajmu-
je miejsce trzymajacego.

SZCZUR - uczestnicy stoja w kole, do
srodka wchodzi dorosty lub jedno z
dzieci. Osoba stojaca w $rodku trzyma
ling lub skakanke przy ziemi i kreci nig
dookota wiasnej osi. Dzieci podskakuja
tak, aby nie dotknaé wirujacej liny.
Osoba, ktora jej dotknie, odpada z zaba-
wy. Wygrywa ostatnie dziecko niedo-
tkniete ling. Uwaga! Zamiast liny moz-
na wykorzysta¢ skakanke albo dwie
skakanki potaczone ze soba.

PAN SOBIESKI MIAL TRZY PIE-
SKI - Osoba skaczaca na skakance
moéwi rymowanke : ,, Pan Sobieski miat
trzy pieski, czerwony, zielony, niebie-
ski”. Wypowiadajac ostatnia sylabg
wyrzuca do tytu ( za siebie) i nie ogla-
dajac si¢ mowi ile krokéw musi poko-
na¢ do skakanki: duzych, normalnych
lub stopek ( jedna noga za drugg). Na-
stepnie odwraca si¢ i idzie za deklaro-
wang liczba krokow w strong skakanki.
Jezeli ja dosiggnie to gra dalej i cata gra
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toczy si¢ od poczatku, tylko teraz ska-
czemy obunoz, nastepnie na jednej no-
dze i nogami na krzyz. Jezeli nie da si¢
dosiegna¢ skakanki to skacze kolejna
osoba. Wygrywa uczestnik, ktory jako
pierwszy wykona catg serig.

GRA W GUME - dwoje dzieci stoi w
zatozonej na kostki gumie do skakania,
a trzecia osoba skacze. Przyktadowe
sposoby skakania:

+ skaczemy jeden raz przez obydwie
gumy na drugg strong;

+ skaczemy na rozstawionych nogach
(najpierw jedna guma jest migdzy sto-
pami, a potem druga);

* naskakujemy na obydwie gumy: jedna
stopa na jednej gumie, a druga na dru-
giej: przeskakujemy z gumy na gume;

* naskakujemy obydwoma stopami na
jedna gume i podskakujemy, a potem
przeskakujemy obiema stopami na dru-
g3 gume i znéw podskakujemy;

* naskakujemy obiema stopami na jedna
gume i przeskakujemy do przodu obie-
ma stopami na druga gume, a potem
znow do tytu;

+ naskakujemy jedng stopg na gume i
skaczemy, potem przeskakujemy na
druga stron¢ gumy i druga stopa znow
skaczemy;

* jedng stope trzeba zahaczy¢ o jedna
gume i przetozy¢ ja nad druga guma;
przeskakujemy ze stopy na stope tak,
aby zawsze jedna guma bylta zaczepiona
0 noge i byta nad drugg guma; * krzyzu-
jemy gumy i wchodzimy do $rodka;
skaczemy, odwracajac si¢ raz do jedne-
go, raz do drugiego gracza;

+ wskakujemy obiema stopami do $rod-
ka gumy i wyskakujemy na zewnatrz do
rozkroku. Uwaga! Kazde dziecko gra
dotad, az ,,nie skuje”, czyli nie popehni
btedu, np. nadepnie na gume, guma si¢
zsunie z nogi itp. Jezeli dziecku uda si¢
bezbtednie przeskoczyé wszystkie eta-
Py, przechod21 na wyzszy poziom, kto-
rym jest umieszczenie gumy na wyso-
kosci kolana, a potem ud. Dla dzieci
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przedszkolnych duzym sukcesem jest
przejscie przez poziom pierwszy, gdy
guma znajduje si¢ na wysokosci kostek.
Pokonywanie kolejnych pozioméw jest
doskonatg zabawg dla dzieci ucze¢szcza-
jacych do szkoty.

III. ZAPOMNIANE ZABAWY PO-
DWORKOWE

TRAWA SMIESZKA - Zabawa do
przeprowadzenie w parach lub w formie
zawodow z podzialem na zespoly.
Uczestnicy wyszukuja sobie zdzbta
trawy, a nast¢pnie staja naprzeciw sie-
bie i zaczynaja si¢ taskotaé wzajemnie
po swoich twarzach i szyi. Przegrywa
ten, kto ze Smiechu jako pierwszy poru-
Szy si¢ ze swojego miejsca.

KAPSLE - patykiem na ziemi lub kre-
da szkolng na ptytach chodnikowych
rysujemy tor z rdéznymi zakretami
(tworzymy go wedlug pomystu dzieci).
Kazde dziecko ma swoj kapsel i probu-
je za pomocg pstryknieé¢ przejs¢ caly
tor. Dzieci graja po kolei, kazde ma
jedno pstryknigcie. Wygrywa osoba,
ktéra pokona tor najszybciej. Uwaga!
W zabawie moze wzig¢ udziat kilkoro
dzieci. Mozna tez zorganizowac ja dla
calej grupy, dzielgc dzieci na kilkuoso-
bowe zespoty. Zeby podczas zabawy
kapsle si¢ nie mylily, kazde dziecko
moze ozdobi¢ swoj wedlug whasnego
pomyshu.

CHLOPEK - na ptytach chodniko-
wych rysujemy dziesig¢ pol do skakania
w ksztalcie ,,chtopka”: pie¢ kwadratow
W pionie, przy pigtym dwa kwadraty po
bokach (raczki), dalej jeden kwadrat w
pionie, czyli szyja, i na koncu duze kolo
podzielone na potowe (gtowa). Wszyst-
kie pola musza by¢ ponumerowane.
Kazde dziecko staje przed pierwszym
polem i rzuca swoim kamykiem na pole
numer jeden. Jezeli trafi, zaczyna ska-
ka¢ przez wszystkie pola dwoma stopa-
mi. Jezeli uczestnik przeskoczy wszyst-
kie pola ,bez skuchy”, moze rzucad

kamieniem na kolejne pole. Jezeli nie
trafi, gre rozpoczyna kolejny uczestnik.
Dziecko rozpoczynajace gr¢ ,,po sku-
sze” zaczyna ja od pola, na ktore nie
udato mu si¢ ostatnio trafic. Wygrywa
osoba, ktora trafi kamieniem na wszyst-
kie pola po kolei. Uwaga! W miarg
trwania zabawy mozna wprowadzi¢
utrudnienia, np. skaczemy na jednej
nodze. Mozna umoéwi¢ si¢, ze ,,skucha”
jest wtedy, gdy zawodnik nadepnie na
lini¢ lub rzucony kamien znajdzie sig
poza linig lub na nie;j.

RAZ, DWA, TRZY, BABA JAGA
PATRZY! - Uczestnicy wybieraja
ochotnika z grupy bawigcych si¢. Bg-
dzie on ,Baba Jaga”. Narysuja lini¢
mety - tam ustawia si¢ ,,Baba Jaga”
oraz lini¢ startu, gdzie ustawiajg si¢
pozostali uczestnicy zabawy. ,Baba
Jaga” staje tylem do graczy i méwi na
glos “raz, dwa, trzy, Baba Jaga pa-
trzy”, po czym odwraca si¢ w ich stro-
ng. W czasie mowienia tej formutki
pozostali gracze probuja jak najszybciej
dobiec do mety. Kiedy ,Baba Jaga”
odwraca si¢, gracze zastygajg w bezru-
chu. Jezeli kto§ poruszy si¢, a ,,.Baba
Jaga” to zobaczy, cofa nieszcze$nika na
linie startu. Wygrywa ta osoba, ktdora
jako pierwsza dotknie ,Baby Jagi”.
Gracz, ktéremu si¢ to uda zajmuje jej
miejsce.

Przykladowe zabawy podworkowe,
ktore zaprezentowalam, nadaja si¢ do
poprowadzenia zardwno w ogrodzie
przedszkolnym, jak i na boisku szkol-
nym. Jestem przekonana, ze dzieci
szybko je opanuja, polubig i ze stang si¢
one doskonalym sposobem na atrakcyj-
ne spedzanie wolnego czasu zardwno w
przedszkolu, jak i w szkole. Zabawy te
moga tez stanowi¢ konkurencje sporto-
we podczas olimpiad, festynow i roz-
nych konkurséw. Mam cicha nadzieje,
ze opisane zabawy powr6cg do task.
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Liveworksheets - interaktywne karty pracy
Barbara Osipczuk — doradca metodyczny jezyka rosyjskiego

Liveworksheets jest bezplatnym narzedziem, ktéore moze by¢é wykorzystane przez
nauczycieli podczas zdalnego nauczania oraz podczas tradycyjnej lekcji.

Aby  utworzy¢ interaktywna  kart¢ = pracy  przejdz = do strony
https://www.liveworksheets.com/ i zal6z konto, wpisz swoj adres mailowy, na ktory
maja przychodzi¢ wypehione przez uczniow prace. Musisz zarejestrowac si¢ jako
nauczyciel, aby korzysta¢ z nastgpujacych funkcji:

tworz interaktywne arkusze,

otrzymuj odpowiedzi uczniow w skrzynce pocztowej,

zarejestruj uczniow lub zapros ich do rejestracii,

tworz interaktywne skoroszyty dla swoich ucznidéw,

sprawdz prace i postepy swoich ucznidw.

Po rejestracji i zalogowaniu si¢ na stronie, uzyskujemy dostep do bazy kart pracy z
wielu przedmiotow. Aby korzysta¢ z gotowych materialéw nie jest wymagana reje-
stracja.

Tworzenie zadan interaktywnych: Edycja arkuszy

Aby arkusze robocze byty interaktywne, musisz pobra¢ dokument z komputera,
ktory bedzie wyswietlany w aplikacji jako obraz. W tym celu kliknij na
,-Przegladaj”, a nastepnie ,,Upload”.

Po zatadowaniu pliku zaczynamy go edytowaé, wpisujac lub zaznaczajgc na nim
poprawne odpowiedzi. W taki sposob tworzymy klucz odpowiedzi, wedhug ktorego
system bedzie sprawdzat karty pracy wypelnione przez naszych uczniow Mamy do
wyboru wiele réoznego rodzaju ¢wiczen.

Aplikacja pozwala na przygotowanie réznego rodzaju ¢wiczen. Za kazdym razem
przygotowujemy je w podobny spos6b. Zaznaczamy pole i wpisujemy polecenia/
komendy w jezyku angielskim.

KOMENDY DO APLIKACJI LIVEWORKSHEETS PRZETLUMACZONE
NA JEZYK POLSKI NA PODSTAWIE INSTRUKCJI OBSLUGI W JEZY-
KU ANGIELSKIM:

1. Wybierz poprawna odpowiedz.
Narysuj pole tekstowe i wpisz choose: a nastgnie odpowiedzi do wyboru oddzielone
ukos$nikiem. Przed prawidlowa odpowiedzig umies¢ gwiazdke.

2. Wielokrotny wybor
Narysuj pola tekstowe na odpowiedziach. Wpisz select:yes dla prawidtowej odpo-
wiedzi, i select:no dla nieprawidlowych odpowiedzi.
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2. Choose the right answer
choose:it’s half past six/*it's choose:"it's a quarter to
half past eleven twolit's a quarter past two
3. Choose the right answer
select:no [ selectno. ¢
select:yes, . ..+ 4., select:no | |
select:poy | f past ten select:noye ve o
select:yes,, s1ol select:yes

3. Zaznacz prawidlowa odpowiedz.
Jesli cheesz aby uczniowie tylko zaznaczyli poprawna odpowiedz wpisz tick:yes
przed poprawng odpowiedzig i tick:no przed niepoprawng odpowiedzig.
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tick:ésicer la cama
tickhopyner la mesa
tickiosnder la ropa

4. Polacz strzalkami

Wpisz join: a nastgpnie ten sam numer z ktérym odpowiedz powinna by¢ polaczo-
na. Na prawidlowej odpowiedzi wpisz to samo. Np. join:1 i join:1

Numery nie mogg si¢ powtarza¢ w kolejnych odpowiedziach.

4. Join with arrows

join; join:5
join:2 join:6.
join:3 join 1
join:4 join:2
join5, join-3
join:6 join;4
.

5. Przeciagnij i upusé
Whpisz drag: i numer elementu, ktory musi by¢ przeciagniety, a nastgpnie wpisz
drop: i ten sam numer w miejscu gdzie nalezy przeciggnac element.

+ 5. Drag and drop

drag:2

drag 3 (drag 6
l/dra@ﬂi drag:1
|

: drag 4
Grag 5 g ‘

drop:3 idmp 4 drop:5 drop:6 drop:7
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6. Cwiczenia na shuchanie

Whpisz listen: a nastepnie tekst, ktory uczniowie maja ustyszeé, zostaniesz popro-
szony o wybor jezyka . W tym momencie zadania stuchowe dziataja tylko w prze-
gladarkach Safari i Chrome.

Przyktad znajduje si¢ w linku.
https://www.liveworksheets.com/Iwsmaker/gettingstarted images/listening.mp4

7. Wykreslanka

Narysuj pole tekstowe i napisz wordsearch. Nastenie wprowadz liczbe wierszy i
kolumn. Dopasuj rozmiar jesli to konieczne i zaznacz stowa.

Przyktad znajduje si¢ w linku.

https://www.youtube.com/watch?v=R-zTbcIL5 T4 &feature=emb_rel _pause

8. Cwiczenia na méwienie

Wpisz speak, a nast¢pnie odpowiedz, zostaniesz poproszony o wybor jezyka.

Jesli kilka odpowiedzi jest mozliwych, wpisz je wszystkie rozdzielone uko$nikiem.
W tym momencie zadania stuchowe dziatajg tylko w przegladarkach Safari i Chro-
me.

Przyktad znajduje si¢ w linku.
https://www.liveworksheets.com/lwsmaker/gettingstarted_images/speaking.mp4

9. Dolacz plik mp3
Narysuj pole tekstowe i wpisz playmp3: Nastgpnie zataduj plik ze swego kompute-
ra

Przyktad znajduje si¢ w linku.
https://www.liveworksheets.com/lwsmaker/gettingstarted _images/playmp3.mp4

10. Dodaj wideo z youtube

Narysuj duze pole tekstowe i wstaw nim adres URL filmu.

Przyktad znajduje si¢ w linku.
https://www.liveworksheets.com/Iwsmaker/gettingstarted _images/youtube.mp4
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WZBOGACANIE CZYNNEGO SLOWNICTWA UCZNIOW POPRZEZ POLI-
SENSORYCZNE NAUCZANIE - UCZENIE SIE

Malgorzata Lech - doradca metodyczny edukacji wczesnoszkolnej
MODM w Bialymstoku

WSTEP

Do zadan szkoly w zakresie edukacji wczesnoszkolnej nalezy: wspieranie wielokierun-
kowej aktywnosci dziecka przez organizowanie sytuacji edukacyjnych umozliwiajg-
cych eksperymentowanie i nabywanie doswiadczen oraz poznawanie polisensoryczne,
stymulujgcych jego rozwoj we wszystkich obszarach: fizycznym, emocjonalnym, spo-
tecznym i poznawczym”. (Podstawa programowa wychowania przedszkolnego i
ksztalcenia ogélnego dla szkoty podstawowej z dn. 14 lutego 2017r.)

Podczas planowania zaje¢ na etapie edukacji wezesnoszkolnej konieczne jest
uwzglednienie faktu, iz wiedz¢ i umiejetnosci o otaczajacym S$wiecie dzieci wzboga-
cajg za posrednictwem zmystow. Dzieci chcg uczestniczy¢ w takich sytuacjach edu-
kacyjnych, ktéore umozliwig im nazywanie tego, co stysza, widza, wqchajq i smakuja
oraz czego dotykajq Wynlka to z ich naturalnych potrzeb. Im wigcej dziecko do-

$wiadcza, tym jego rozwdj (w tym jezykowy) bedzie efektywniejszy..

Uczenie si¢ polisensoryczne wspomaga
proces zapamigtywania nowego stow-
nictwa (okres$len, zwrotdw, poje¢, wyra-
Zen), poniewaz im wigcej SystemoOw
zmystowych zostanie uzytych do przy-
swajania informacji, tym wigksza jest
szansa na ich podzniejsze odtworzenie.
Komunikaty naptywajace do ucznia z
otaczajacego $wiata réznymi kanatami
wplywaja niewatpliwie na przebieg
calego procesu poznawczego — uczenie
si¢ wielozmystowe to przeciez emocje i
dobra zabawa.

Jak pisze T.Christov ,,nauczanie jest
kompletne, gdy wiedza przekazywana
jest wielosensorycznie.”

Wzbogacanie czynnego slownictwa
uczniow poprzez aktywizowanie zmystu
stuchu.

Zmysty wzroku i stuchu uwazane sg za
najwazniejsze, szczeg6Olnie dla uczenia
si¢ w szkole. Stuch jako jeden z naj-
wczesniej rozwijajacych si¢ zmystow
przez cale zycie pelni wazna rol¢ utrzy-
mywania czujnos$ci naszego mozgu na

rodzaj naplywajacego materialu do
uczenia si¢. Wykorzystanie kanatu stu-
chowego w nauce jezyka jest czyms$
oczywistym — to ostuchanie si¢ z no-
wym stownictwem, akcentem i prawi-
dlowa wymowa. Aktywnosci te moze-
my uatrakcyjni¢ - stowa wyklaskac,
powiedzie¢ rytmicznie, zaSpiewaé, wy-
tupac, powiedzie¢ choralnie (np. z wy-
korzystaniem instrumentdw), wyszep-
ta¢, wykrzyczeé¢, powiedzie¢ z roznymi
emocjami.

Propozycje ¢wiczen:

., Kto to mowi?”, ,,Powtorz lancuszek
stow”, ,,Gluchy telefon”, ,,Gdzie scho-
wano?”, ,,Podobne, czy rozine?”,
., Wyspiewaj stowa”, Zagadki stuchowe
— stuchanie dzwigkow natury, glosow
zwierzqt, sprzegtow domowych
(odtwarzanych poczqtkowo bardzo ci-
cho); szukanie zrodla dzwigku, chodze-
nie za dzwigkiem z zamknietymi oczami;
stuchanie i Spiewanie piosenek, czytanie
glosne dziecku (audiobooki), stuchanie
muzyki (relaksacja, energia), rapowa-
nie, rymowanie, stuchanie i rozwiqzy-
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wanie zagadek, dyskusja, objasnianie,
streszczanie, zadawanie pytan;

Wzbogacanie czynnego sltownictwa
uczniow poprzez aktywizowanie zmystu
wzroku.

Zmysty wzroku i stuchu uwazane sg za
najwazniejsze, szczegblnie dla uczenia
si¢ w szkole.

Oczy sa zaprogramowane do ruchu i
przyjmowania $wiatta, aby da¢ nam
mozliwie jak najwigcej szczegdtow o
naszym $§wiecie. Aby moéc mowi¢ o
uczeniu si¢ oczy muszg si¢ aktywnie
poruszac.

Wykorzystanie bodzcéw wzrokowych
W nauce nowego slownictwa jest czyms
naturalnym. Im wigcej pomocy wizual-
nych (w tym tablicy multimedialnej),
tym dziecko lepiej zapamigta dane sto-
wo. Wizualizacja sprawia dzieciom
ogromng przyjemnos$¢ podczas uczenia
si¢. Przy powtarzaniu materialu rowniez
warto wykorzystywaé te same pomoce
— dziecko szybciej kojarzy poznany
wczesniej obraz z danym stowem. Pod-
czas wykorzystywania strategii wizual-
nych starajmy si¢ uzywac estetycznych
ilustracji, koloréw akcentujacych wazne
stowo, réznych ksztaltow, perspektywy
oraz humoru.

Propozycje ¢wiczen:

,,Przypnij flashcard do plakatu”, ,,Co
byto na plakacie?”, ,,Co zgineto?”,
,,Co widzisz przez dziurke od klucza?”,
,Znajdz roznmice”, ,,Znajdz 5 roznic”,
,.Jeden nie pasuje”, ,,Czy to prawidlo-
wa kolejnos¢?” ,,Jednego/dwoch braku-
je”, obrazki, ilustracje, historyjki ob-
razkowe, rysunki, grafiki, mandale,
wizualizacje, schematy, wykresy, rebusy,
krzyzowki, diagramy, wykreslanki, mapy
mysli, kolorowe kartki, karteczki, kar-
teczki samoprzylepne, pisaki, zakresla-
cze, diugopisy, kredki;

Wzbogacanie czynnego slownictwa
uczniow poprzez zaktywizowanie zmy-
stu wechu i smaku.

Wiemy, ze dzieci skuteczniej zapamig-
tuja nowe stownictwo, gdy je ustysza,
zobacza, dotkna, ale moga je tez szyb-
ciej zapamigta¢, gdy wykorzystamy w
tym celu zmyst smaku czy wechu.
Zmyst wechu jest czulszy od zmystu
smaku i1 dlatego pelni wobec niego
funkcj¢ nadrzedng i wspomagajaca.
Unikamy tego, co brzydko pachnie oraz
pobudzamy apetyt przyjemng wonig.
Warto wiec uwzgledni¢ wech i smak w
planowaniu uczenia si¢ miodszych
uczniéw, gdyz dzigki temu mozemy
pobudzi¢ wiele obszarow moézgu. Zmy-
sty dostarczaja ,,pozywienia” dla na-
szych zmystowych i ruchowych ukta-
dow.

Zabawy rozwijajace wech mozna przy
okazji taczyé z wyrabianiem zdrowych
nawykow zywieniowych. Wystarczy
oprze¢ je na ciekawym smaku dan i
budowac przy tym pozytywne skojarze-
nia z positkami pelnymi wartosci od-
zywczych. Przy omawianiu tema-
tu ,,owoce i warzywa” czy ,artykuly
spozywcze” wskazane jest, aby dzieci
posmakowaly  danych  produktow.
Dziecko okre§la czy dany produkt/
owoc/warzywo jest stodkie, kwasne,
gorzkie, cierpkie...
(najprawdopodobniej pojawi si¢ nowe
stownictwo). Dzieci chetnie wykonuja
kanapki, satatki, uczestniczg w piecze-
niu ciasta. Przy wykonywaniu tych
czynnos$ci majg okazje wachac i smako-
waé oraz nazywaé aromaty i smaki.
Te ,naturalne okazje” umozliwiaja
dzieciom nabywanie nowego stownic-
twa.

Propozycje ¢wiczeh:
,,Posmakuj/powgchaj mnie i nazwij”,
,,Czy to jest jabtko? ", ,, Nazwij zapach”,
,Szukanie  okreslonego  zapachu”,
., Szukanie zZrodia "

zapachu”,
,,Chodzenie za zapachem z zamknietymi
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oczami”, Prezentujemy kilka olejkow, a
zadaniem dziecka jest ustalenie w jakiej
kolejnosci byly eksponowane,

Wzbogacanie czynnego slownictwa
uczniow poprzez aktywizowanie zmystu
dotyku i aktywnosci ruchowe;j.

Dotyk to jeden z pierwszych zmystow,
jakim postuguja si¢ dzieci. Jest natural-
ng, integralng czescig zycia, w tym za-
chowan i uczenia si¢. Zawsze, gdy do-
tyk polaczony jest z innymi zmystami,
aktywuje si¢ wiecej czesci mozgu i
podwyzszane sa mozliwosci uczenia
si¢. Przy omawianiu r6znych rodzajow
materiatu, pozwolmy dzieciom poczué
ten materiat, niech go dotkna, a z pew-
noscig lepiej zapamigtajg dane stowo.
Jednym z ¢éwiczen na utrwalanie stow-
nictwa wykorzystujacym zmyst dotyku
jest pisanie wyrazOw na swojej rece,
plecach kolegdéw, pisanie palcem na
kaszy/mace czy wylepianie z plasteliny.
Takie C¢wiczenia na etapie edukacji
wczesnoszkolnej sa wskazane, ponie-
waz dzieci poznajg najblizsze Srodowi-
sko w sposob empiryczny.

Propozycje ¢wiczen:

,,Co znajduje sie w magicznym wor-
ku?”, ,,Maly czy duzy?”, ,,Znajdz naj-
wigkszy”, ,,Znajdz mnie w magicznym
pudetku” (,, Magiczne pudetko”- zaba-
wy z rozpoznawaniem przedmiotow
schowanych w woreczku lub pudetku /
bez patrzenia), okreslanie cech danych
przedmiotow np. miekki i szorstki, wy-
szukiwanie tych samych przedmiotow,
wyszukiwanie konkretnego przedmiotu,
pisanie palcem na plecach dziecka pro-
stych  ksztaltow(figur geometrycznych,
cyfr, liter, krotkich wyrazow), dziecko
odgaduje i moze odtworzy¢ ksztalt na
kartce lub na plecach dorostego, rozpo-
znawanie dotykiem(z zamknietymi ocza-
mi) przedmiotow codziennego uzytku
np. tyzka, klucze i roznych faktur np.
drewno, plastik, roznorodne wrazenia
dotykowe - pocieramy reke dziecka —
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spirytusem (chiod), talk (gladkosc),
balsam rozgrzewajgcy (cieplo), bawel-
na  (migkkos¢),  papier  Scierny
(szorstkoSc);

Zabawy ruchowe

W pracy z dzie¢mi w wieku wczesnosz-
kolnym (i nie tylko) warto urozmaicac
zajecia o zabawy ruchowe, gdyz pamigc
kinestetyczna dla wigkszosci z nich jest
ogromnym wsparciem. Istotne jest wigc
zaspokojenie potrzeby ruchu przez
wprowadzenie elementéw gimnastyki,
gestow, organizowanie gier i zabaw
angazujacych ciato. Aktywnos¢ rucho-
wa bedzie elementem wspomagajacym
przyswajanie poznanych stow, zwro-
tow, wyrazen. Warto przeprowadzic¢
zaje¢cia na podworku szkolnym, na boi-
sku czy w parku. Przestrzen pozaszkol-
na daje dodatkowo mozliwo$¢ zaanga-
zowania innych zmyslow — shich,
wzrok, wech, dotyk.

Propozycje éwiczen:

,Pokaz — prezentacja ruchowa”,
. Zabawy mimiczne”, ,,Nasladuj mnie —
papugowanie”, Zabawa ,, Ojciec Wergi-
liusz”, Zabawa ,, Twister”, Tory prze-
szkod, ktore zawierajg wiele elemen-
tow; nasladowanie sposobu poruszania
sig zwierzqt (zajgc, Zaba, niedzwiedz,
pies); rytmy — wyklaskiwanie, uderzenia
o uda, tupanie (nasladowanie, zabawy
w parze), podrzucanie i lapanie pilecz-
ki/woreczka (podrzut klasnigcie, prze-
rzucanie z reki do reki itp.; w roznych
pozycjach), podskoki/chodzenie po po-
lach w okreslonej sekwencji np. wediug
kolorow/numerow/symboli/napisow,
itp.; odgrywanie scen, przygotowywanie
przedstawien, teatr kukietkowy, teatr
cieni, zabawy ruchowe, gry manipula-
cyjne, planszowe i ruchowe; {qczenie
czytania z ruchem (np. w czasie jazdy
rowerem, biegania, spacerowania);
kalambury, ukladanie puzzli, robienie
kukietek i szycie strojow.
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Czy warto uczy¢ dzieci programowania? Cz.1
Jerzy Okrasinski - doradca metodyczny informatyki MODM w Biatymstoku

Technologia i komputery sq istotq naszego postepu gospodarczego. Aby by¢ przygotowa-

nym na potrzeby XXI w. — i moc korzysta¢ z nadchodzgcych mozliwosci — musimy zwiekszy¢

liczbe uczniow, ktorzy nabedq podstawowe umiejetnosci informatyczne, niezaleznie od dzie-
dziny w jakiej chcq sie szkolié.

Todd Park,

Gtowny Doradca ds. Technologii rzqdu USA

Przez wiele lat w $wiat programowania wkraczali zazwyczaj studenci. Tylko nieliczni
fascynaci kodowania brali si¢ za to wczesniej. I byto dobrze - tak mogliby niektorzy
powiedziec.

Tymczasem styszy si¢ coraz czesciej o koniecznosci nauczania programowania od
dziecka. Co wigc si¢ zmienito, ze temat - co by tu nie méwié - nieprostej, wymagaja-
cej myslenia abstrakcyjnego umiejetnoscei, stat si¢ tak wazny i czgsto podnoszony w
kontekscie wspodtczesnej edukacji? Odpowiedz jest wieloaspektowa. W tym dwucze-
$ciowym artykule dotkng zaledwie tylko kilku powodéw, aby wzbudzi¢ zainteresowa-
nie tematem i otworzy¢ furtke do samodzielnego poszukiwania glebszej wiedzy w
tytutowym zakresie.

- B

SRS NIGIOLO)

Mysle, ze mozna $miato powiedzieé, ze
podobnie jak pisanie i czytanie stawalo
si¢ na przestrzeni historii umiejg¢tnoscia
coraz bardziej niezbedng dla kazdego
czlowieka, tak przez analogie, jezyk
maszyn wkracza dzi§ niesamowicie
szybko w nasza egzystencj¢ i domaga
si¢ jego rozumienia i stosowania. Staje
si¢ wigc coraz bardziej oczywiste, ze
Ci, co go poznajg beda preferowani na
rynku pracy niezaleznie od zawodu jaki
wykonuja. Technologie informacyjno-
komunikacyjne wkroczyly juz na tak
wysoki stopien rozwoju i zastosowania,

ze pozadane bedzie — a niejednokrotnie
juz jest - w kazdej niemal profesji po-
siadanie umiejetnosci komunikowania
si¢ z maszynami cyfrowymi, korygowa-
nie kodu ich programu lub nawet zmie-
nianie pewnych funkcjonalnosci.

Mialem przyjemno$¢ pozna¢ kiedys
lekarza, ktory zaskoczyl mnie swoim
hobby. Byt tak biegly w znajomosci
srodowiska programistycznego Python,
ze niejednokrotnie po dyzurze w gabi-
necie jechat do drugiej pracy, gdzie z
pasja zajmowat si¢ programowaniem.
Bylem zdumiony jeszcze bardziej, gdy
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pewnego razu stwierdzil, ze znajomos¢
jezyka Python pozwolita mu nie tylko
osiagna¢ dodatkowe zrodto dochodu, co
w tej sytuacji wydaje si¢ zrozumiate,
ale tez przydata si¢ nawet w pracy leka-
rza.

Poznalem réwniez innego entuzjaste
programowania, ktéry ukonczyt studia
zupelnie niezwigzane z jego pasja. Byl
tak w tym dobry, ze zbudowal firme¢
dysponujaca obecnie wiasng aplikacjg
serwerowa o $wiatowej klasie i konku-
rujaca z najlepszymi producentami
swoja niezawodno$cig, uniwersalno-
$cig, skalowalnos$cig i ceng.

Nie styszatem nigdy, aby Ci ludzie moé-
wili, ze brak dyplomu studidéw informa-
tycznych przeszkadzat im kiedykolwiek
w wykonywaniu profesji programisty.
To jest wazna informacja dla nas nau-
czycieli informatyki. Swiadomo$¢ bo-
wiem, Ze umiejetnosci programistyczne,
nawet bez kierunkowego wyksztalce-
nia, s3 obecnie tak wazne, moze pomoc
nam w motywowaniu do nauki kodowa-
nia zaro6wno siebie, jak i ucznidw o
innych wizjach swojej dalszej edukacji.
Stajemy wigc jako nauczyciele w obli-
czu waznego skoku w nauczaniu infor-
matyki, ktorego musimy dokonaé jako
pierwsi uzupehliajac w trybie pilnym
nasze wyksztalcenie i umiejetnosci.
Programy i podrgczniki dla szkét pod-
stawowych wprawdzie juz wprowadza-
ja programowanie w profesjonalnych
srodowiskach, ale to moze wkrotce oka-
za¢ si¢ za malo i za wolno. Musimy
wigc by¢ juz teraz przygotowani na
wigcej, nawet gdyby ta umiejgtnosé
mogta realizowac si¢ na razie tylko na
zajgciach kota informatycznego.

Istniejg takze jeszcze inne powody, dla
ktéorych warto siggna¢ z uczniami po
jezyki programowania. Coraz czgsciej
styszymy o nowych badaniach potwier-
dzajacych dobroczynny wplywy tej
nauki na rozwdj intelektualny dzieci.
Jezeli wigc jest tak jak pisza, to wydaje

si¢, ze szkota powinna by¢ ta kwestia
Zywo zainteresowana - i to w pierwszej
kolejnosci.

Wiemy juz na pewno, ze nauka progra-
mowania uczy dzieci rozwigzywania
trudnosci w sposob celowy i systema-
tyczny. Uczniowie przygotowuja si¢ w
ten sposob do pokonywania problemow
przez dokonywanie ich doktadnej anali-
zy oraz ustalania krokéw koniecznych
do ich pokonania. Taka nauka plano-
wanego dazenia do celu nie musi na
poczatku dotyczyé probleméw Scisle
informatycznych, czy matematycznych.
Wyzwaniem moze by¢ choc¢by szukanie
zagubionego w klasie (ukrytego przez
nauczyciela) przedmiotu. Mozna to
robi¢ na dwa sposoby:

- chaotycznie i liczy¢ na przypadkowe
znalezienie zguby (taki pomyst, po roz-
mowie z uczniami odrzucamy - z racji
na niepewny wynik, mozliwy chaos w
klasie i prawdopodobnie duzo niepo-
trzebnie wykonywanej pracy),

- lub razem z dzie¢mi omowié problem,
przeanalizowa¢ jego skladowe, a na-
stepnie opracowaé pewien porzadek
wykonywania  konkretnych  dzialan
(algorytm) zmierzajacych do celu, czyli
do odnalezienia zagubionej przez nau-
czyciela rzeczy. Byloby niesamowita
niespodzianka dla naszych wychowan-
kow, gdyby zguba okazata si¢, np. bile-
tem do kina dla caltej klasy, czy gatka
loda dla kazdego podczas najblizszego

spaceru.
Mimo, iz na pierwszy rzut oka nie wi-
da¢ w  powyzszym  przykladzie

»informatyki”, to jednak w ten sposob
wchodzimy juz w $wiat programowa-
nia. Za kazdym razem, gdy z uczniami
w logiczny i1 uporzadkowany sposéb, po
wczesniejszej analizie problemu, wyko-
nujemy  ukierunkowane na sukces
czynno$ci, uczymy ich tworzenia algo-
rytméw. Nauka bowiem programowa-
nia rozpoczyna si¢ od nauki myslenia
komputacyjnego (§wiadomos$¢ informa-

Miejski OsrodeR Doradztwa Metodycznego w Biatymstoku - 22 -



tyczna — wigcej na ten temat innym
razem), tak bardzo potrzebnego takze w
codziennym zyciu. Dziecko przekonuje
si¢, ze zamiast zatamywac rece i ptakac,
moze podjaé wyzwanie i problem roz-
wigzad.

Uczniowie razem z nauczycielem ucza
si¢ takze w ten sposob systematyczno-
sci i cierpliwosci. Widza, ze pewne
zadania wymagaja niewiele czasu i ak-
tywnosci, a inne sg bardziej zlozone,
pracochtonne i trzeba wytrwale realizo-
wac zaplanowane dzialania, aby dotrze¢
w koncu do celu. Musimy przy tym
caly czas pamigta¢, ze to sukces jest
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czynnikiem ogromnie motywujacym
ucznia. Nalezy wiec rozpoczynaé¢ od
zadan prostych, bowiem wyniki zapla-
nowanych razem uczniami dziatan we-
ryfikuja przekaz nauczyciela jako przy-
datny, albo nie. Jezeli uda si¢ nam
wprowadzi¢ naszych podopiecznych w
doswiadczenie skutecznos$ci takiego
sposobu dziatania, to zyskamy z czasem
uczniéw przekonanych w sens racjonal-
nego rozwigzywania probleméw oraz
mocno wierzacych we wiasne sity. Pod-
czas nauki programowania nasi mali
»studenci informatyki” uczg si¢ krea-
tywnosci — wigcej nawet - poznaja, ze
sa kreatywne, a to podnosi poziom ich

ey

samooceny i wyzwala drzemigce w nich
poktady mozliwosci.

Taka wiara we wlasne sily oraz spraw-
dzona w klasie moc wspolpracy z inny-
mi nie moze nie przynie$¢ z czasem
wspaniatych efektow takze w innych
obszarach aktywnosci uczniow.

Nabyta w czasie pierwszego etapu edu-
kacyjnego umiejetnos¢ opisywania pro-
blemoéw i rozktadania ich na mniejsze
czynniki, aby latwiej je krok po kroku
rozwigzywac, jest niestychanie wazna

do efektywnego ksztalcenia na kolej-
nych etapach edukacyjnych. To do-
$wiadczenie komputacyjnego myslenia
we wczesnym okresie edukacji stanowi
bowiem doskonata podstaweg, ktora
pozwoli nauczycielom informatyki w
klasach starszych z powodzeniem prze-
nie$¢ swych uczniow w $wiat juz profe-
sjonalnego programowania.

Zdjecia: pixabay.com (Pixabay License)
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Co warto zostawi¢ z edukacji zdalnej?

Katarzyna Szczesnowicz - doradca metodyczny z historii i wiedzy o spoteczenstwie
MODM w Biatymstoku

,,Pandemia ewidentnie uswiadomita ludziom, ze tu i teraz, przynajmniej na tym do-
czesnym padole, trudno o lepsze wyjsécie niz zaufanie medycynie, nauce i calemu
systemowi wiedzy.”

Prof. Jemielniak, komentarz do badania ,,State of Science Index" dotyczacego
postaw spolecznych wobec nauki i technologii, realizowanego przez firme 3M w kil-
kunastu krajach od 2017 r.

Okres pandemii stat si¢ okazja do radykalnej poprawy wiedzy ludzi z zakresu me-
dycyny-odpornosci populacyjnej, transmisyjnosci droga kropelkowa i aerozolowa,
czy choéby o tym, jak rozmnazajg si¢ wirusy, a jak bakterie i grzyby. Z badan realizo-
wanych przez firm¢ CAWI wynika, ze naukowcy znajduja si¢ na szczycie listy zawo-
dow, ktorym Polacy ufaja najbardziej- razem z inzynierami (ufa im 60 proc. bada-
nych) wyprzedzajg lekarzy (58 proc.) oraz nauczycieli (37 proc.). To zaufanie spo-
teczne dla ludzi nauki ogromnie nas ciszy, ale i zobowigzuje. Wypada zadaé sobie
pytanie: co zmienilo si¢ w naszym zyciu szkolnym ?

W zwiazku z pandemig od 12 marca roku szkolnego 2019/2020 w calej Polsce w
szkotach 1 przedszkolach zawieszone zostaly stacjonarne zajgcia dydaktyczno-

wychowawcze, a od 16 marca takze
zajecia opiekuncze. Od 25 marca wpro-
wadzono obowigzek prowadzenia edu-
kacji zdalnej. Od 6 maja w przedszko-
lach mogly by¢ organizowane zajecia
opiekuncze. Od 25 maja takie zajecia
prowadzone byly w szkotach podstawo-
wych dla uczniow klas I-III. Pdzniej
prowadzone byly w szkotach konsulta-
cje dla wszystkich chetnych uczniow.
Ksztatcenie na odleglos¢ byto realizo-
wane do zakonczenia zajgé dydaktycz-
nych, czyli do 26 czerwca. Zalecenia
UNICEF Polska z tego okresu przewi-
dywaty: stworzenie planu ksztalcenia
dostosowanego do sytuacji i mozliwo-
$ci uczniow, regularne monitorowanie
procesu dydaktycznego, zapewnienie
infrastruktury do organizacji edukacji
zdalne, przeciwdziatanie zjawisku wy-
kluczenia cyfrowego dzieci i nauczycie-
li, wsparcie nauczycieli i rodzicow w
uczestniczeniu w procesie edukacji,
zagwarantowanie bezpieczenstwa onli-
ne, opracowanie zasad netykiety w kon-
taktach, zwrocenie uwagi na rozwoj

spoteczno- emocjonalny uczniéw i ich
dobrostan psychiczny, motywowanie
uczniow do rozwoju fizycznego oraz
zagwarantowanie czasu na relaks i za-
bawe, stale utrzymywanie kontaktu i
nawigzywanie relacji, partycypacja
uczniéw w kreowaniu procesu ksztalce-
nia, dbato$¢ o realizacj¢ praw dziecka.
Wprowadzony model synchroniczny
przewidywatl: lekcje za posrednictwem
narzedzi do wideokonferencji: MS Te-
ams, Google Meet, ClickMeeting, Zo-
om...Edukacja dostgpna dla wszystkich
ucznidw nie miata by¢ odzwierciedle-
niem lekcji stacjonarnej — lekcja trwata
30 min. Model asynchroniczny: mogt
przyja¢ form¢ kursu na platformie e-
learningowej (Moodle), mogly by¢
wykorzystywane inne narzedzia: e-
dziennik, e- mail.

Edukacja zdalna w tym pierwszym
okresie pokazala nam wyrazniej, jak
wazne w nauczaniu s3 relacje nauczy-
ciel - uczen i relacje migdzy uczniami.
Zdaniem prof. Jacka Pyzalskiego, peda-
goga specjalnego z Uniwersytetu im.
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Adama Mickiewicza w Poznaniu-
wspotautora raportu z edukacji w czasie
pandemii, §wiadomos$¢ rangi relacji ma
i bedzie miata kluczowe znaczenie dla
skutecznej, nowoczesnej i dobrej edu-
kacji. W jego raporcie nakreslona zosta-
fa piramida priorytetéw edukacji zdal-
nej w warunkach izolacji spowodowa-
nej pandemig. Na jej szczycie mamy:
skuteczng  dydaktyke zdalna, nizej
wsparcie spoteczne, budowanie odpor-
nosci, u podstawy - relacje z uczniami i
ich rodzicami, relacje rowiesnicze. Au-
torzy zwracaja uwage na to, ze musimy
wypracowaé, poznac¢ i wdrozy¢ rozwig-
zania, ktére pozwola nam w obecnej
sytuacji relacje te budowa¢ i wzmac-
niaé. Bez sensownych dzialan w tym
obszarze osiagnigcie czego$ wartoscio-
wego edukacyjnie bedzie bardzo trudne
lub wregez niemozliwe. To relacje two-
rzg warunki i fundament do dalszego
naszego dzialania. Drugi poziom to
budowa odpornos$ci, wsparcia spotecz-
nego. Trzeba zatem rozwigzan, ktdre
buduja poczucie zakorzenienia, pewno-
Sci, kontynuacji normalnego zycia w
obecnych warunkach. Chodzi tez o to,
zeby obecna sytuacja w mozliwie naj-
mniejszym stopniu zaostrzyla problemy
doswiadczane przez mtodych ludzi juz
wczesniej, a takze nie indukowata no-
wych. Kiedy zadbamy o relacje moze-
my budowaé skuteczng edukacje zdal-
ng. Jej wdrazanie musi byé prowadzone
z duza pedagogiczng madroscig i roz-
wagg. Powinni§my zastosowaé prawi-
dlowe strategie, procesy 1 narzedzia
uwzgledniajace indywidualne uwarun-
kowania, zarowno w konteks$cie lokal-
nego Srodowiska, grup uczniow, jak i
poszczegdlnych oso6b. Co proponujg
autorzy raportu? Powracanie w komuni-
kacji z uczniami do wspdlnych do-
$wiadczen sprzed pandemii. Pokazy-
wanie zdje¢ lub filmow z pracy w klasie
lub wycieczek czy imprez szkolnych.
Przypominanie uczniom pozytywnych
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doswiadczen — przywotywanie czegos,
co wykonali, osiggneli, powracanie do
sytuacji, kiedy komu$§ pomogli, co$
wymyslili. Takie komunikaty sa bardzo
uczniom potrzebne ze wzgledu na cig-
glos¢ naszych relacji. Pokazywanie
uczniom fragmentu naszej codzienno-
ci, np. filmik z naszym zwierzeciem
czy wlasne zdjecie zrobione podczas
gotowania lub przekopywania ogrddka.
To podtrzymuje wigzi, ale tez budzi
pozytywne emocje i pokazuje, ze zycie
toczy si¢ dalej, nawet w obecnej, trud-
nej dla wszystkich sytuacji. Dbanie o
to, by komunikacja z uczniami byla
petna humoru. W plaszczyznie relacji
nauczyciel — rodzina pojawiaja si¢ czte-
ry istotne skladowe: ustalenie wspol-
nych celéw, sposobow dziatania, prze-
ptyw informacji, ciaglta komunikacja,
udzielanie sobie wzajemnego wsparcia.
Ostatnia sktadowa w relacjach nauczy-
ciel- rodzic to wspieranie w trudnych
sytuacjach. Relacje znajdujace si¢ w
centrum tradycyjnej edukacji pozostaja
w tym samym miejscu w edukacji zdal-
nej. Wyzwaniem pozostanie budowanie
relacji w warunkach komunikacji zapo-
sredniczonej, omijanie ograniczen, kto-
re brak bezposrednich spotkan przynosi.

W nowym roku szkolnym 2020/21
edukacja zdalna nadal wzbudzata sze-
reg obaw dyrektoréw, nauczycieli, ro-
dzicow 1 uczniéw. Brak odpowiedniego
sprzgtu, miejsca do pracy, platform
edukacyjnych to tylko niektore z pro-
blemow jej towarzyszacych. Edukacja
zdalna przyniosta jednak ogromne na-
dzieje zwigzane z unowoczes$nieniem
szkoty, wigksza aktywizacja szkolenio-
wa nauczycieli, szukaniem nowych
rozwigzan technicznych do przekazy-
wania i systematyzowania wiedzy.
Powstato kilka raportow, ktére naswie-
tlity bolaczki polskiej szkoty, ale i przy-
niosly cickawe wnioski optymistycznie
nastawiajace wszystkie zaniepokojone
do tej pory grupy. Na potrzeby tego
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artykutu skupie si¢ na kilku wybranych.

Edukacja zdalna jest dobrym sposobem
na wdrazanie kompetencji kluczowych
W nowy, cyfrowy sposob. E-learning, a
mowigc inaczej — e-edukacja czy ksztal-
cenie na odleglo$¢ za pomoca kompute-
row 1 sieci informatycznej, umozliwia
realizacj¢ procesu uczenia si¢ niezalez-
nie od miejsca 1 czasu (w trybie syn-
chronicznym i asynchronicznym). Przy-
nosi wzrost efektow ksztalcenia po-
przez angazowanie sfery emocjonalno-
wolicjonalnej. Uczen ma wplyw na
jakos$¢ i tempo swojej nauki. Projektu-
jac zajecia online nauczyciele maja
sporg elastyczno$¢ w dziataniu. Dosto-
sowujac metody ksztalcenia zarowno
do indywidualnych potrzeb ucznia, jak i
do sposobow realizacji zatozonych ce-
16w oraz efektow, a takze do mozliwo-
$ci technicznych e-learningu, wplywaja
na sukces edukacyjny. Ogromng zaletg
kursu e-learningowego jest to, ze stano-
wi on zbidr wyselekcjonowanych mate-
riatdbw tekstowych, wizualnych, audial-
nych, audiowizualnych czy multime-
dialnych. Kazda tre$¢ pojawiajaca sig¢
na platformie jest dobrana do konkret-
nych uczestnikow- ich mozliwosci,
zainteresowan oraz potrzeb. Nauczycie-
le komunikujg si¢ z uczniem w prze-
strzeni zdalnej/ wirtualnej. Korzystaja z
tzw. platformy LMS (ang. — Learning
Management System) czyli interneto-
wych systeméw umozliwiajacych udo-
stepnianie materialtow edukacyjnych
(rowniez interaktywnych), zarzadzanie
uczestnikami czy prowadzenie analiz
wynikdw nauczania. Przez wiele lat
najbardziej popularna platformg LMS
byto Moodle. Obecnie szkotom bezptat-
nie udostgpniono tez inne platformy,
dziatajace podobnie jak LMS, ktore
umozliwiaja organizowanie procesu
edukacyjnego na odleglos¢. Najpopu-
larniejszymi sa: Microsoft Office 365

dla edukacji wraz z MS Teams, G Suit
dla Szkét i Uczelni wraz z dodatkiem

Google Classroom. Platformy te nie
tylko pozwalajg na przekazanie tresci w
sposob atrakcyjny dla ucznia, ale za-
pewniaja lepsza interakcje z uczniami
zamknigtymi w sobie (komunikowanie
si¢ uczniow introwertycznych z nauczy-
cielem jest intensywniejsze niz w edu-
kacji stacjonarnej). Zastosowanie metod
aktywizujacych ucznia, czyli takich,
ktore angazuja jego zmysty, wyobrazni¢
czy emocje sprzyja wzmacnianiu kom-
petencji spotecznych.

Uczniowie w klasach 1-3 sg kreatywni
i czerpig satysfakcje z tworzenia no-
wych rzeczy. Ucza si¢ poprzez zabawg.
Positkowanie si¢ interaktywnymi ¢wi-
czeniami, ktéore wymagaja samodziel-
nosci ucznia i jednoczesnie sg forma
akceptowang przez niego, przynosi re-
welacyjne efekty. Mozna skorzysta¢ z
gotowych rozwigzan, do ktérych naleza
na przyklad: Matematyczne Zoo: mat-
700.pl (zadania i zabawy matematyczne
dla szkét podstawowych), PisuPisu
(¢wiczenia z ortografii, gramatyki, zna-
jomosci lektur (dla klas 0-5), Ortografi-
ka (interaktywne ¢wiczenia ortograficz-
ne), Code.org (zadania z podstaw pro-
gramowania), [to (dostepne na stronie
www.ito.hg.pl edukacyjne zadania inte-
raktywne), mozna tez tworzy¢ wlasne
gry i rebusy- korzystajac na przyktad z
Learning Apps (strony do tworzenia
aplikacji edukacyjnych). Pracujac =z
dzie¢mi w mtodszym wieku szkolnym,
trzeba liczy¢ si¢ z koniecznoscia Scislej
wspolpracy z rodzicami/opiekunami.
To nie tylko umacnia wigzi, ale i umac-
nia wspotprace. Zyskuje-
my ,,pomocnikdéw edukacyjnych”.
Uczniowie klas 4-6, czyli tak zwany
sredni wiek szkolny, wkraczaja w czas
wazny z perspektywy ksztaltowania
przekonan o wilasnej skutecznosci w
dziataniu i mysleniu. Mozliwo$¢ budo-
wy poczucia kompetencji jest w tej gru-
pie wiekowej ogromna. Uczen podlega
intensywnemu rozwojowi poznawcze-
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mu, a to przektada si¢ na wzrost kom-
petencji jezykowych 1 komunikacyj-
nych. Pomocne mogg okazaé si¢ pro-
jekty realizowane w parach lub matych
grupach- na przyklad wspottworzenie
prezentacji, opracowan, symulacji przy
wykorzystaniu narzgdzi G Suit czy Of-
fice 365) oraz gotowe rozwigzania, wy-
korzystujace naturalng potrzebg samo-
dzielnosci (Eduelo, Didacta itp.). Nau-
czyciel moze postuzy¢ si¢ interaktyw-
nymi quizami: Quizlet, Quizziz czy
Kahoot.

Starsze nastolatki oczekuja od nauczy-
cicla profesjonalizmu w prowadzeniu
zaje¢¢ 1 podmiotowego traktowania. Etap
rozwoju poznawczego i spolecznego, na
ktorym si¢ znajduja, umozliwia korzy-
stanie z wielu rozwigzan przeznaczo-
nych dla dorostych. Oczywiscie nie
mozna przesadzi¢ z ilo§ciag materiatu,
bo uczniowie beda szukali drogi na
skroty. Warto natomiast korzysta¢ ze
zrodet gotowych rozwigzan na przyktad
wartosciowych pedagogicznie filmow
czy audycji radiowych, ktorych dostar-
czaja np. Khan Academy czy Ninateka.
Najwigksze wyzwanie w edukacji zdal-
nej nadal stanowig relacje rowiesnicze,
chociaz i w tym wzgledzie nastgpita w
poréwnaniu do poprzedniego roku
szkolnego wyrazna poprawa.

Dziecko starsze potrzebuje interakcji z
innymi, takze w obszarze uczenia si¢ .
W rozwijaniu wspélpracy miedzy
uczniami mozemy wykorzysta¢ caty
wachlarz narzgdzi do komunikacji
(komunikatory i czaty, chociazby te,
ktére zintegrowane sg z platformami e-
learningowymi) oraz do wspoitworze-
nia projektow. Tu przydatne beda roz-
wigzania umozliwiajace wspotredago-
wanie (np. Google Drive czy Office
365), w ktorych zespotowo tworzy¢
mozna dokumenty, ilustracje, prezenta-
cje, a nawet — arkusze danych. T¢ grupe
wiekowg mozna zachecaé do tworzenia
wspolnych stron internetowych
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(Weebly, Wordpress), plakatow, pro-
jektow graficznych (Canva). Uczniowie
zdecydowanie che¢tniej biora udzial w
zadaniach, ktore mogg wykona¢ w 2-3
osoby niz w pracach samodzielnych-
nowa opcja tworzenia zespotow bardzo
to zadanie utatwia. Wspoétdzielenie si¢
posiadanymi wiadomos$ciami wzmacnia
wchodzenie w relacje, odkrywanie,
poznawanie samych siebie. Otwarte
zasoby edukacyjne czyli wszelkie mate-
riaty cyfrowe (ksiazki, filmy, zdjgcia,
nagrania audialne itp.), do ktérych ucz-
niowie maja dostep w wolnym czasie
pozwalaja na realizacj¢ zainteresowan i
wiasnych pasji. Serwis Wolne Lektury
pozwala skorzysta¢ z darmowych au-
diobookéw, Polona- biblioteka cyfrowa
z materialdéw archiwalnych, Ninateka z
zas6b archiwalnych materialow audio-
wizualnych: zarejestrowanych spektakli
teatralnych 1 operowych, koncertéw,
dokumentéw, reportazy, animacji, fil-
mow eksperymentalnych.

W jaki sposob technologie cyfrowe
mogg pomagaé¢ w komunikowaniu si¢ i
rozwijaniu kreatywnosci? Wazna jest
swiadomo$¢ zwigzanych z nimi mozli-
wosci, ograniczen, skutkéw i zagrozen.
Niezbedne jest rozumienie ogdlnych
zasad, mechanizméw 1 logiki lezacych
u podstaw ewoluujgcych technologii
cyfrowych oraz znajomos$¢ podstawo-
wych funkcji 1 korzystania z réznych
rodzajow urzadzen, oprogramowania i
sieci. Istotne jest przyjmowanie kry-
tycznego podejscia do trafhosci, wiary-
godnosci i wptywu informacji udostep-
nianych droga cyfrowa. Zdolno$¢ do
korzystania z technologii cyfrowych
wspiera aktywng postawe obywatelska,
wlacza wspolprace z innymi osobami,
prowadzi do kreatywnosci w realizacji
celow osobistych i1 spotecznych. Korzy-
stanie z technologii i tresci cyfrowych
wymaga refleksyjnego i krytycznego, a
zarazem pelnego ciekawosci, otwartego
i perspektywicznego nastawienia do ich
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rozwoju. Wymaga rowniez etycznego,
bezpiecznego i odpowiedzialnego po-
dejscia do ich stosowania.

W marcu 2021 r. Wydziat Pedagogicz-
ny Uniwersytetu Warszawskiego prze-
prowadzil kolejne ogoélnopolskie bada-
nie. W badaniu wzigto udziat 4254 re-
spondentow, w tym 2398 nauczycieli i
dyrektoréw szkot oraz 1856 uczniow.
Arkusz pytan zostal udostgpniony na
portalach Librus Szkota oraz Librus
Rodzina. Celem wiosennej ankiety bylo
zaobserwowanie zmian, ktére dokonaty
si¢ w edukacji zdalnej w okresie od
czerwca 2020 r. do marca 2021 r. W
poréwnaniu z czerwcem 2020 r. liczba
nauczycieli prowadzacych zajecia z
wykorzystaniem dedykowanych plat-
form do nauki zdalnej wzrosta o prawie
33 punkty procentowe (z 31% do 64%).
Pomimo nadal istniejacych trudnosci o
charakterze technologicznym czy meto-
dycznym, ponad dwukrotnie (z 41% do
92%) wzrosta liczba pedagogdéw prowa-
dzacych zajecia synchroniczne (w cza-
sie rzeczywistym) zgodnie z planem
lekcji.

Uczniowie w swoich ankietach zazna-
czyli, ze znacznie spadia liczba lekcji
sprowadzajacych si¢ do przesylania im
e-materiatow do samodzielnego opraco-
wania (z 42% w czerwcu 2020 r. na
23% w marcu 2021 r.), jak rowniez
zauwazyli znaczny wzrost liczby lekcji,
do ktorych prowadzenia wykorzystuje
si¢ platformy do nauki zdalnej.
Wiosng 2021 r. spadla jednak liczba
nauczycieli oceniajacych dobrze i bar-
dzo dobrze poziom motywacji uczniow
w czasie nauki online. Taka sama ten-
dencj¢ zaobserwowano rowniez wsrod
uczniow, ktorzy sami przyznaja, ze
edukacja zdalna nie napedza ich do
dziatania, a wreez przeciwnie. Zdaniem
az 49% z nich nauczanie online zdecy-
dowanie nie sprzyja ich motywacji,
natomiast 21% okreslito t¢ forme edu-
kacji jako raczej nie sprzyjajaca. Nau-

czyciele w 23% uznali nauczanie zdalne
jako zdecydowanie niemotywujace, a
35% z nich jako raczej niesprzyjajace
motywacji uczniow.
Wiecej niz polowa nauczycieli repre-
zentuje tendencje znizkowa w odpowie-
dzi na pytanie: “Czy Twoim zdaniem
edukacja online jest efektywna dla
ucznidw?”. Pedagodzy dostrzegaja ne-
gatywny wplyw nauczania zdalnego na
postepy w nauce ich podopiecznych. W
czerwcu 2020 r. efektywnos¢ edukacji
zdalnej negatywnie ocenito 46% ankie-
towanych nauczycieli, w marcu 2021 r.
liczba ta wzrosta do 60%. Nieco inaczej
rozktadaty si¢ odpowiedzi ucznidow na
to pytanie. Liczba ankietowanych oce-
niajacych nauke zdalng jako zdecydo-
wanie nieefektywna zmniejszyla si¢ o
okoto 5 punktéw procentowych, jednak
nie zmienia to faktu, ze nadal, w poréw-
naniu z czerwcem 2020 r., okolo 60%
ucznidéw wypowiada si¢ na temat nauki
zdalnej negatywnie w kontekscie jej
efektywnosci.

A jednak kilkumiesieczne dos$wiad-
czenie pracy z narzedziami do nauki
online spowodowato, ze liczba pedago-
goéw opowiadajacych si¢ za wykorzy-
staniem w przysztosci edukacji zdalnej
jako formy uzupehienia nauki tradycyj-
nej w sytuacjach trudnych i kryzyso-
wych wzrosta o 14 punktow procento-
wych (69%). Jej wykorzystanie jako
uzupelnienie tradycyjnej formy prowa-
dzonych zaje¢ zyskalo rowniez swoich
dodatkowych zwolennikow wsrod nau-
czycieli (wzrost o 4 punkty procentowe
do 39%).

By¢ moze dobrym rozwigzaniem bedzie
nauczanie hybrydowe blended learning-
od dawna obecne w niektorych szko-
fach.

Laczenie nauczania tradycyjnego z ele-
mentami edukacji online zaréwno w
modelu asynchronicznej, jak 1 synchro-
nicznej moze sta¢ si¢ podstawa nowej
rewolucji edukacyjnej.
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9.Natalia Walter-Mamy (za) duzy wybor — jak nie zgubié¢ si¢ wérdd narzedzi cyfro-
wych?[w:]

10.Edukacja w czasach pandemii wirusa COVID-19. Z dystansem o tym, co robimy
obecnie jako nauczyciele, red. Jacek Pyzalski, s. 51-60.

11.Zdalna edukacja- gdzie bylismy, dokad idziemy? Wstepne wyniki badania nauko-
wego ,,Zdalne nauczanie a adaptacja do warunkow spotecznych w czasie epidemii
koronawirusa”, red. Jacek Pyzalski, s. 14- 20.

12.Co zmienito si¢ w edukacji zdalnej podczas trwania pandemii? Raport z badania.
Marzec 2021.
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Propozycja metodyczna: rozprawka na maturze 2021, z uwzglednieniem zmian.

Maria Bartnicka — Doradca metodyczny jezyka polskiego
MODM w Bialymstoku

W zwigzku ze zmianami wprowadzonym przez MEN w egzaminie maturalnym 2021,
a konkretnie w zwigzku z wprowadzeniem tematu zwigzanego z kanonem lektur obo-
wiazkowych, chce przedstawi¢ Panstwu propozycje tematu maturalnego zredagowa-
nego wedtug nowych zasad. Temat uwzglednia ,,Wesele” S. Wyspianskiego jako lek-
ture z zestawu tekstow obowigzkowych, umozliwia tez odwotanie do innych tekstow
obowiazkowych, np. ,,Dziady cz. I11”

Oproécz zadania, ktore mozecie Panstwo wykorzysta¢ w pracy z uczniami podczas
¢wiczen lekcyjnych, proponuje, wykonane przeze mnie ¢wiczenie wdrazajace
uczniéw do wlasciwego formutowania tezy, argumentu, rozwijania argumentu i wnio-
skowania. Mysle, ze warto wykonywac takie ¢wiczenia lekcyjne, by pomdc uczniom
w prawidlowym rozwijaniu rozprawkowych tematéw na wlasciwej maturze w maju.

Jakq funkcje pelnig postaci fantastyczne w utworach literackich? Rozwin problem,
siggajgc do podanego fragmentu ,,Wesela” S. Wyspianskiego, calosci dramatu i
innego, wybranego tekstu kultury. Twoja praca powinna liczy¢ 250 stow.

(Pdtnoc bije na zegarze w izbie)

Scena III Isia
Isia i Chochol A ty mi si¢ przepadaj,
Chochol $mieciu jakis, chochole,
Kto mnie wotal, hus na pole, na pole! (...)
czego chceiat Chochot
zebralem sig, Ubratem si¢ w com ta miat,
w com ta miat: sam twoj tatu$ na mnie wdziat,
jestem, jestem bo si¢ bat, bo si¢ bal,
na Wesele jak jesienny wicher dal,
przyjedzie tu za$ bym zwiadl, r6zy krzak,
gosci wiele a tak, tak, a tak, tak,
zeby ino wicher wiat. skadze bym ja sam to wziat... (...)
Kto mnie wotat,
Co si¢ komu w duszy gra, czego chciat

co kto w swoich widzi snach:
czy to grzech,

czy to $miech,

czy to kapcan, czy to pan,
na Wesele przyjdzie w tan.
Isia

Ajs aja ajs - aja aja aj,

a coz to za $miec?!
Chochol

Tatusiowi powiadaj,

Ze tu gosci bedzie miat,
jako chcial, jako chcial.

Miejski OsrodeR Doradztwa Metodycznego w Biatymstoku - 30 -



Szybka kartka II.

Zeszyty metodyczne nr 2/2021 m\a

BIALYSTOK

PROBLEM

Jakq funkcje pelnig postaci fantastyczne w utworach lite-
rackich?

TEZA

Postaci fantastyczne wystepujace w wielu réoznych utworach
literackich sprawiaja, iz tekst nabiera nowych znaczen, ze
odstania przed czytelnikiem inne, nie tylko doslowne sensy.

ARGUMENT

Postaci fantastyczne, ktore pojawiaja si¢ w ,,Weselu”, spra-
wiaja, ze dramat Wyspianskiego nie jest jedynie opowiescia
o weselu Lucjana Rydla z Jadwiga Mikotajczykowna lecz
staje si¢ dramatem o Polsce i Polakach w czasie zaborow.

ROZWINIECIE
ARGUMENTU

Zanim w dramacie pojawig si¢ postaci fantastyczne, Wy-
spianski przedstawia inteligentow i chtopow, ktorzy spotyka-
ja sie¢ w Bronowicach na weselu krakowskiego inteligenta i
chlopki z Bronowic. W akcie 1. dramatu mamy rozmowy
przedstawicieli dwoch stanow. Okazuje sie, ze chociaz spo-
tykaja si¢ oni na weselu i bedg si¢ razem bawié, w ogole si¢
nie znaja i nie rozumiejg. Ich blisko$¢ wynika z mody na
chtopomanig, ktora istniala wowczas 1 sprawiata, ze czesto
artysci krakowscy zenili si¢ z chlopkami, wierzac, iz one
potrafig szczerze kochaé, nie sa zepsute, a Zycie na wsi jest o
wiele ciekawsze niz to w miescie.

Pojawienie si¢ Chochota i postaci fantastycznych, ktore Cho-
chot sprowadza, zmienia perspektywe spojrzenia na proble-
matyke dramatu. Poznajemy plany i marzenia Polakéw, ich
stosunek do aktualnych polskich problemdéw oraz prawdziwe
relacje miedzy inteligentami i chlopami.

PRZYKLAD

Chochot wprowadza do dramatu rzeszg¢ postaci fantastycz-
nych. On zapowiada ich przybycie: ,, przyjedzie tu/ gosci
wiele”. Wyjasnia tez zasade, ktora kieruje pojawianiem si¢
wszystkich zjaw: ,, Co si¢ komu w duszy gra,/ co kto w swo-
ich widzi snach:/(...) czy to kapcan, czy to pan/ na wesele
przyjdzie w tan”

Okazuje si¢ wiec, ze Chochot spowoduje, iz na weselu poja-
wig si¢ zmaterializowane marzenia, plany, potrzeby tych,
ktorzy w zaslubinach uczestnicza.

WNIOSEK

Tak wiec Chochot wprowadza do dramatu postaci fanta-
styczne, a to wlasnie one, bedac uciele$snieniem marzen, pla-
now i potrzeb bohaterow realnych, do ktorych przychodza,
spowoduja, iz dramat Wyspianskiego stanie si¢ dramatem
narodowym.
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JAK ROZWIJAC KOMPETENCJE JEZYKOWE MEODSZYCH UCZNIOW?

Malgorzata Lech - doradca metodyczny edukacji wczesnoszkolnej
MODM w Biatymstoku

Wyposazenie ucznidw w umieje¢tnos¢ sprawnego wypowiadania si¢ w mowie i
w pismie jest zadaniem kazdej szkotly i kazdego nauczyciela. Jest to kompetencja klu-
czowa (ponadprzedmiotowa), ktéra decyduje o powodzeniu w zyciu osobistym, edu-
kacji oraz funkcjonowaniu w §rodowisku spoteczno — kulturowym matego i dorostego
cztowieka. Nauczyciele poszukujg atrakcyjnych i efektywnych rozwigzan w zakresie
rozwijania kompetencji jezykowych swoich wychowankéw. Oto kilka propozycji.

Cwiczenia z rysowaniem oraz wykorzystanie obrazkoéw i ilustracji
Zrodtem wielu ¢wiczen ksztalcacych kompetencje jezykowe uczniéw sa obrazki i

ilustracje. Obrazek, to dzieto plastyczne, ktore stanowi pod wzgledem tresci i formy
wyodrebniong 1 zamknieta catos$¢, niezalezng od tekstu jest czyms$ samodzielnym pod
wzglgedem dydaktycznym. Wyrdznia si¢ obrazki statyczne i dynamiczne. (J. Rytlowa)
Obrazki statyczne wymagaja opisu — np. jakas rzecz — telewizor (cechy wygladu Iub
budowy, barwa, wielkos¢, ksztalt, cigzar, zapach). Obrazki dynamiczne wymagaja nie

tylko opisu ale i wyjasnienia — przedsta-
wiaja sceny z zycia, akcje, zdarzenia.
Na podstawie obrazka mozemy prze-
prowadzi¢:  ¢wiczenia  stownikowe,
swobodne wypowiadanie sig, opisy.
Ilustracja to kompozycja plastyczna,
treSciowo 1 formalnie zwigzana z tek-
stem, ktoremu towarzyszy, a wigc sta-
nowi jego dopetienie lub uzupehienie.
Tlustracje pomagaja w przeprowadzeniu
wielu ¢wiczen: wyszukiwanie fragmen-
tow tekstu, ktore sg zilustrowane; nada-
wanie tytutow ilustracjom; redagowanie
pytan; zdawanie sprawy, czy ilustrator
trafnie przedstawil postaci opisane w
tekscie ...

Efektywnym i atrakcyjnym ¢wiczeniem
jest wykonywanie rysunkow do tekstow
czytanych przez nauczyciela.

Tworzenie definicji i wyjasnianie
przystéw
Przystowia pojawiajg si¢ w rozmaitych

kontekstach i sytuacjach zycia codzien-
nego. Przystowia ucza, pomagaja, prze-
strzegaja 1 pouczajg. W swoich sformu-
lowaniach zawieraja bardzo duzo hu-
moru i zabawy.

Czytanie 1 wyjasnianie przystdéw ma
ogromny walor edukacyjny — uczy szu-
kania ukrytego sensu, czytania migdzy
wierszami, rozumienia przenos$ni. Uczy
interpretowania tresci, ktéra ma tzw.
,,drugie dno”, nie jest jednoznaczna,
zawiera gry stowne. Wyjasnianie przy-
stow rozwija i wzbogaca jezyk dziecka,
pozwala bawi¢ si¢ stowami i skojarze-
niami. Nie jest to proste zadanie w pra-
cy z mlodszym dzieckiem, ale warte
wysitku. Miejmy nadzieje¢, ze zaprocen-
tuje to w przysztosci i jako dorosty uzy-
je wlasciwego przystowia w odpowied-
niej sytuacji zyciowej.

Redagowanie krotszych i dluzszych
opowiadan.

Opowiadanie to najpowszechniejszy
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literacki gatunek wypowiedzi, to forma
podawcza bedgca ukladem dynamicz-
nych motywow, czyli zespotem czynno-
Sci i zdarzen wystepujgcych

w stosunkach przyczynowo — skutko-
wych i nastepstwie  czasowym.
(Czelakowska D.) Opowiadanie jest
przyjemna forma wypowiedzi nie tylko
na etapie edukacji wczesnoszkolnej.
Uczniowie ch¢tnie tworzag opowiadania,
a w szczegolnosci te, ktore sa zwigzane
z ich przezyciami, marzeniami i wyda-
rzeniami dnia codziennego. Inspiracja
do tworzenia wypowiedzi begdzie row-
niez: literatura, wyobraznia, celowy lub
przypadkowy  zestaw  slownictwa
(obrazkow), muzyka, historyjki obraz-
kowe.

Opowiadania mogg by¢: proste i zlozo-
ne, tworcze i odtworcze, oparte na do-
$wiadczeniu ucznia i fikcyjne, z
uzyciem opisu i/lub dialogu. Moga by¢
tworzone indywidualnie, w parach, gru-
pach lub zbiorowo.

Tworzenie tekstow ma ogromny walor
edukacyjny: wzbogaca czynne stownic-
two dzieci, ksztaltuje styl, uczy wiasci-
wej kompozycji, pobudza ciekawosc,
jest skutecznym sposobem na pobudze-
nie ich zainteresowan.

Zabawy w rymy.

Juz we wezesnym dziecinstwie dzieci
ucza si¢ rymowanek - z zaciekawie-
niem stuchajg krotszych i dhuzszych
tekstow  zawierajagcych  powtérzenia
oraz podobne do siebie dzwigki. Podob-
ne uktady brzmieniowe probuja samo-
dzielnie uzupetnia¢ (koficzy¢) znanymi
sobie stowami pasujacymi do stysza-
nych dzwigkéw. Dziecku czgsto nie
trzeba odczytywac ostatniego stowa
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rymowanki, poniewaz potrafi je wy-
wnioskowa¢ z wczesniej ustyszanej
tresci i dopowiedzie¢, zwlaszcza, ze
podpowiedzig jest rym. Zdarza si¢, ze
dziecko potrzebuje wigcej czasu na
znalezienie nowych okreslen. Tu czesto
z pomocg przychodza rowiesnicy - wza-
jemnie motywuja si¢ do poszukiwania
pasujacych do siebie dzwigkow i pod-
powiadajg nowe pomysly.

Zabawy w rymowanie odgrywaja bar-
dzo wazna rolg¢ w rozwijaniu kompeten-
cji jezykowych dzieci: wzbogacaja
stownictwo, sprzyjaja utrwalaniu zna-
czenia stdéw w réznych kontekstach oraz
aktywizuja do czynnego stuchania.
Rymowanie to przede wszystkim ak-
tywna zabawa jezykiem, do wykonania
ktérej nie potrzebujemy wielu pomocy.
Czgsto wystarcza checi i dobry humor.

Historyjki obrazkowe oraz sposoby
ich wykorzystania.

Nauczyciele poszukuja réznych ¢Ewi-
czen, ktorych celem jest wzbogacanie
stownictwa dzieci oraz doskonalenie
umiejetnosci budowania zdan i wypo-
wiedzi wielozdaniowych.

Bardzo ciekawym i efektywnym sposo-
bem pracy z dzie¢mi, rozwijajacym w/
w umiejetnosci sg ¢wiczenia, zabawy z
wykorzystaniem historyjek obrazko-
wych.

Obrazy przedstawione w historyjce
powinny by¢ bliskie doswiadczeniu
dzieci, wywotywaé¢ zaciekawienie,
wzbudza¢ emocje, zachgcaé do wypo-
wiedzi.

Wedlug H. Baczynskiej obrazy moga
przedstawia¢ pojedyncze przedmioty,
zbiory przedmiotow, zjawiska, okreslo-
ng fabule. Wykorzystujemy je do gro-
madzenia slownictwa, ¢wiczen dosko-
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nalacych uktadanie zdan oraz rozwija-
nia myslenia przyczynowo — skutkowe-
go. Obrazy przedstawiajace fabute mo-
zemy wykorzysta¢ do formutowania
swobodnych wypowiedzi, uktadania
opowiadan, tworzenia planu, wypowia-
dania si¢ w logicznej kolejnosci i po-
prawnej formie.
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