
KLUCZ ODPOWIEDZI
(do testu „Mitologiczne podróże”)

Polecenia zaliczamy, jeżeli uczeń bezbłędnie poda prawidłową, pełną odpowiedź. 
Punktacja:

1 pkt – zadanie zaliczone
0 pkt – zadania nie zaliczone

Numer 
pytania Proponowana odpowiedź Punktacja

1. B 0 – 1
2. C 0 – 1
3. A i B 0 – 1
4. B i C 0 – 1
5. C 0 – 1
6. B i D 0 – 1
7. męki Tantala 0 – 1
8. pięta Achillesa 0 – 1
9. wieniec laurowy 0 – 1

10.

Np.: 
– bezcelowy trud 
– bezowocna praca 
– praca, która nigdy nie przyniesie rezultatu 

0 – 1

11.
A – Posejdon
B – Hades
C – Apollo

0 – 1

12.

1 – B
2 – C
3 – D
4 – A

0 – 1

13.

1 – B
2 – A
3 – E
4 – C

0 – 1

14.

Np.: 
1. BUDOWA LABIRYNTU.
2. KONSTRUOWANIE SKRZYDEŁ.
3. LOT IKARA KU SŁOŃCU.
4. UPADEK IKARA.
    Za poprawny będzie uznawany każdy plan wydarzeń złożony z 4 
równoważników zdań, który jest zgodny z treścią mitu i ułożony 
chronologicznie.

0 – 1

15.

Np.: 
Spośród bogów olimpijskich podoba mi się najbardziej Zeus, ponieważ 
posiada największą moc ze wszystkich bogów. 
    Za poprawną będzie uznana odpowiedź, w której znajdzie się imię boga 
olimpijskiego i trafne uzasadnienie wyboru.

0 – 1

16.

Np.: 
– na wyspie Lotofagów
– u Kalipso
– u Kirke 
    Za poprawną będzie uznana odpowiedź, w której uczeń wymieni 2 
miejsca pobytu Odysa (zgodne z mitem).

0 – 1



17.

    Za poprawną odpowiedź będzie uznana taka, w której uczeń wymieni 2 
prace Heraklesa spośród następujących:

a) ZABICIE LWA NEMEJSKIEGO
b) ZABICIE HYDRY
c) UPOLOWANIE DZIKA FRYMANTEJSKIEGO
d) POJMANIE ŁANI KRESYNEJSKIEJ
e) WYTĘPIENIE PTAKÓW STYMFALIJSKICH
f) PORWANIE CERBERA Z HADESU
g) OCZYSZCZENIE STAJNI AUGIASZA
h) UJARZMIENIE BYKA KRETEŃSKIEGO
i) UPROWADZENIE KONI DIOMEDESA
j) ZDOBYCIE PASA KRÓLOWEJ AMAZONEK
k) AMAZONEKKRADZIEŻ WOŁÓW GERYONA
l) ZERWANIE JABŁEK Z OGRODU HESPERYD

0 – 1

18. Otóż matką  Achillesa była bogini Tetyda mieszkająca w głębinach 
oceanu. 0 – 1

19.
Znaczenie realne: pierwsza i ostatnia litera alfabetu greckiego.
Znaczenie przenośne: np. początek i koniec, wszystko od A do Z, 
autorytet, pełnia władzy.

0 – 1

20.
A) np. BOHATERSTWO
B) np. BOHATERSKI
C) np. BOHATERSKO

0 – 1

21. Np. mitologiczny, pradawny, antyczny 0 – 1
22. Np. zbiór mitów, nauka o świecie starożytnym 0 – 1

23.

Np.:
1 –  rozpacz
2 –  żal
3 –  boleść

0 – 1

24.

Np.:
1 –  opadały liście
2 –  zwierzęta zapadały w sen zimowy
3 –  częściej padał deszcz

0 – 1

25.

Np.:
1 – oszukał bogów
2 – dał ludziom ogień
3 – uczył ludzi rzemiosła

0 – 1

26. Oprócz mitologii greckiej poznałem mitologię germańską. 
Postanowiłem poświęcić więcej czasu na poznanie także innych mitologii. 0 – 1

27. W stwierdzeniu jest mowa o Syzyfie. 0 – 1

28.

A - Zeus
B - Prometeusz
C - Ikar
D - Dedal

0 – 1

29.
1 – B
2 – A
3 – D

0 – 1

30.

A – 2
B – 4
C – 1
D – 3
E – 5

0 – 1
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