Scenariusz lekcji matematyki
w klasie II technikum

Prowadzacy: Ewa Mioduszewska-Samojlik
Data realizacji: /10.01.2006

Temat: Pierwiastki wielomianu — zastosowanie w zadaniach.

Cele lekcji:

Wiadomosci: Uczen:
o zna pojecie wielomianu
o zna definicj¢ pierwiastka wielomianu
o zna sposoby rozwigzywania wielomianow
Umiejetnosci: Uczen:
o okresla stopien wielomianu
o sprawnie wykonuje dziatania arytmetyczne na wielomianach
o sprawnie wyznacza pierwiastki wielomianu
o formutuje odpowiedzi
Wychowanie:
o gotowos¢ do podejmowania nowych zadan
o ¢wiczenie logicznego myslenia 1 spostrzegawczo$ci
o umiejgtnos¢ prowadzenia zdrowej rywalizacji w grupie

Metody nauczania:
o podajace: pogadanka
o aktywizujace: gra dydaktyczna

Formy pracy:
- praca z cala klasa
- praca w grupach
- praca indywidualna uczniow

Srodki dydaktyczne:

e domino
* teksty zadan na kartkach
e podrgcznik



Tok lekcji:
1. Czynno$ci organizacyjne:
* powitanie;
* sprawdzenie obecnosci;
* dokonanie wpisu do dziennika lekcyjnego.

2. Sprawdzenie pracy domowe;.
3. Podanie tematu lekcji.

4. Omoéwienie tematu lekcji.

Nauczyciel dzieli klasg na grupy i prosi o odliczenie do 4, prosi, aby 1 usiadly razem,
tak samo 2,3,4. Kazda grupa teraz wybierze lidera, ktory bgdzie nadzorowal prace swojej
grupy, bedzie kontrolowal czas i1 przebieg gry, zajmie si¢ roOwniez notowaniem punktow.
Kazda grupa otrzyma zestaw domina. W wyznaczonym limicie czasowym nalezy dokladac
kartki, tak, aby do siebie pasowaly. Lider rozpoczyna pracg.

Nauczyciel wyjasnia zasady gry w domino matematyczne: rozpoczyna element z
napisem ,,start” ostatnim elementem jest ,koniec”. Za kazdy prawidlowo ulozony element
gracz otrzymuje: 2 punkty. Jezeli gracz doda biedny element, otrzymuje karnie: -1 punkt.
Jezeli gracz nie dostrzegt wlasciwej czgsci, ma 0 punktéw i1 oddaje kolejke nastgpnej osobie.

Kazda z grup ma do utozenia taki sam zestaw domina.

5. Podsumowanie pracy na lekcji.

Prezentacja rozwiazan zadan na tablicy przez uczniow.
Polecenia dla uczniow

1.Proszg mi powiedzie¢, ktére przyklady sprawity wam najwigcej problemow.
2.Proszg liderow grup o wypisanie tych przykladéow na tablicy, rozwiazemy je i

zapiszcie do zeszytu.

6. Ocena pracy uczniow.
7. Zadanie 1 omowienie pracy domowej:
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Polecenia dla ucznidow

1.Proszg, aby kazdy lider grupy rozlozyt czgsci domina na stole, dbajac o to, aby

zamieszczony na nich tekst byl widoczny dla kazdego cztonka grupy. Gre rozpoczyna lider,

wybierajac element z napisem ,,start”. Gra konczy sig, gdy wszystkie cz¢sci domina zostana

utozone, a tancuch zamknie napis ,,koniec”.

2.Proszg, aby wszyscy uczniowie przez caty czas dokonywali niezaleznych obliczen

na kartkach, tak, aby moc oceni¢ poprawnos$¢ ruchow poszczegolnych graczy.

3.W sprawach spornych prosze mnie zawotac.
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