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Zespot Szkolno — Przedszkolny nr 1, Szkota Podstawowa nr 16 w Biatymstoku

BANK POMYStOW

Opracowanie metodyczne stworzone przez zespo6t nauczycieli

pod kierunkiem eksperta i SORE na koniec szkolenia:

,,Od umiejetnosci do kompetencji”.
Doskonalenie nauczycieli w zakresie metod oraz form sprzyjajgcych ksztattowaniu
u uczniéw kompetencji kluczowych niezbednych na rynku pracy oraz wtasciwych postaw.

(Projekt ,,Kompetentny nauczyciel i kreatywny uczen kluczem do sukcesu”).

Biatystok 2018
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Bank pomystow — kreatywne éwiczenia do wykorzystania podczas zajeé
na poszczegolnych przedmiotach.

Edukacja wczesnoszkolna

Kreatywne zdania, wyrazy

Dzieci majg wymysli¢ - jak najwiecej zdan, w ktérych wyrazy zaczynajg sie na litery wg podanego
wzoru, np. M D W KW (np. Mama Darka wesoto kroi warzywa.)

Oryginalne recytacje

Nauczyciel wybiera znany wszystkim fragment wiersza . Nastepnie méwi wybranemu dziecku

(na ucho), w jakiej konwencji bedzie recytowato dany wiersz: leniwie, grzecznie, proszgco, zalotnie ...
Zdaniem dzieci jest odgadniecie konwencji.

Kreatywne rysunki

Kazde dziecko otrzymuje 2 kartki i otdéwek. Zadaniem dziecka jest (nie zastanawiajgc sie nad sensem
rysunku) narysowaé¢ dowolne bazgroty. Nastepnie nauczyciel zbiera kartki i losowo rozdaje
uczestnikom zabawy. Otrzymany rysunek nalezy doktadnie obejrze¢ ze wszystkich stron
nastepnie uwzgledniajagc narysowane linie, wyeksponowac¢ jednym kolorem flamastra temat
przewodni rysunku oraz nadaé¢ mu tytut.

Opowiesci ,, z kubka ”
Aby przygotowaé fabute z kubka, trzeba zgromadzi¢ kilka kubkéw lub innych naczyn, paski papieru,
dtugopis. Na jednym z kubkdéw piszemy wyraz: , postacie”, na drugim ,,miejsce akcji”, na trzecim

»przygody”.
Uczestnicy zabawy losujg kartki i uktadajg opowiadanie.

Neologizmy z liter alfabetu
Zadaniem dzieci jest wymyslenie zupetnie nowych, dotad nieznanych stéw z wylosowanych liter
alfabetu oraz podanie ich znaczenia.

Zmienianie przedmiotéow

Wybieramy jeden z przedmiotow znajdujgcych sie w klasie, np. krzesto.
Nauczyciel pyta: Co lub kogo wam przypomina?

Np. , Krzesto to potwdr na drewnianych nogach”
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Czytanie z przeszkodami

(do zabawy potrzebna jest ksigzeczka dla dzieci- najlepiej z wierszami)

Nauczyciel czyta fragment ksigzki, co jaki$ czas zatrzymujac sie na jakim$ stowie. Zadaniem dzieci
jest jak najszybciej uzupetni¢ dane zdanie tak, by zupetnie nie pasowato do kontekstu. Zabawa ta
zacheca dziecko do czestej lektury na gtos, szczegdlnie jesli nauczyciel/ uczen w sposéb dowcipny
uzupetnia "brakujgce" stowa.

Niezwykte zastosowania

Dziecko probuje sobie wyobrazi¢, ze jest rozbitkiem na bezludnej wyspie i ma przezy¢ tam dwa
tygodnie, majac do dyspozycji tylko skrzynie z pitkami gumowymi. Nauczyciel pyta: ,Co bedzie nam
potrzebne, aby mdc przebywac na wyspie i nie umrzeé z gtodu?” ,,Co mozna zrobi¢ z gumowej
pitki? W co jg mozina zmieni¢?” Zadaniem dzieci jest wymyslenie réznorodnych sposobdéw
zastosowan pitek tak, aby umozliwic¢ sobie przezycie okresu, ktéry muszg spedzi¢ na wyspie.

Jak sie bawic?
Zabawa polega na zmienianiu, modyfikowaniu, tworzeniu nowych nazw przedmiotédw codziennego
uzytku, pamietajac caty czas o ich funkcji i przeznaczeniu. np.
tOZKO: lezalnik, spalniak, odpoczywacz;
ZEGAREK: czasownik, wskazywacz, pokazywacz czasu.
Kto wymysli wiecej nowych okreslen na dane przedmioty — wygrywa! Mozemy tworzy¢ nawet
najbardziej dziwne i niezwykte stowa :)

Przewidywanie konsekwencji
Zadaniem dzieci jest obmyslenie konsekwencji ponizszych zdarzen.
Co by byto, gdyby:
- ludzie przestali jes¢?
- przestaty nagle dziataé telefony?
- ludzie rosli w nieskoriczonos¢?
- ogtoszono, ze juz nigdy nie bedzie pradu?
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Przedmioty matematyczno-przyrodnicze

lle % kakao jest w czekoladzie?

Myslenie pytajne: informatyka. ,Gdzie w 2zyciu codziennym znajdziemy zastosowanie
wykorzystania algorytmu przeszukiwania liniowego”

Figury na ptaszczyznie i w przestrzeni — co widzisz?
W jaki sposéb mozna przedstawi¢ powstawanie obrazu w naszym oku?

Stworz liste czynnosci jakie nalezy wykonaé, aby zrobi¢ kanapke z dzemem i mastem
orzechowym — informatyka.

Temat z NWW i NWD: czy znajdziemy liczby, ktére sg réwne swoim NWW i NWD.
Skojarzenia z tematem kodowania.

Ktdére najpotrzebniejsze rzeczy trzeba spakowac do walizki, zeby nie przekroczy¢ wagi 20 kg?
Czy jesli uda nam sie co$ udowodni¢, to ktos inny moze to udowodni¢ w inny sposéb?

Na podstawie trzech przygotowanych przez nauczyciela, zwigzanych ze sobg przedmiotéw,
uczniowie majg znalez¢ cos, co je taczy.

Czy dowolny sznurek mozna pocigé na nieparzystg liczbe sznurkéw tej samej diugosci?
Jak to zrobi¢?

Czy kazda tyzka/szklanka maki wazy tyle samo?

Zabawa: list w butelce, skrzynia skarbéw.

Zabawa: zadanie na dobry poczatek.

Ustawianie w dwdjki, trojki ... — ¢wiczenie dzielenia z reszta.

Gdzie w zyciu codziennym zobaczymy proste prostopadte i proste réwnolegte?

Jak mozna obliczyé predkos¢ z jaka sie poruszamy? Sposoby obliczania predkosci, drogi i czasu
na podstawie wtasnych jednostek: stdp, tokci, itp.

Test czujnosci — lekcja z wychowawcy, powtdrzenie wiadomosci.
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Przedmioty humanistyczne

Zdjecie w rulonie

Uczniowie otrzymujg zdjecie zwiniete w rulon, nie rozwijajg go, zagladajg do $rodka i odgaduja, co sie
tam znajduje lub opisujg obrazek, zgaduja, co sie wydarzyto wczeséniej, a co moze sie wydarzyé za
chwile.

Dziurka od klucza
Pokazywanie matego fragmentu obrazka przez dziure w kartonie, uczniowie dedukujg co tam sie moze
ukrywac (im mniej oczywisty obraz, tym lepiej!!!)

,,C0s8” w worku

— uczniowie rozpoznajg za pomocy dotyku przedmiot ukryty w worku,
— zgadnij, do czego mi sie to przyda,

— co mozna z tego zrobic?

Ciag skojarzen
np. od stowa storice do stowa kapusta (storice — lato — ciepto — babcia — pierogi — kapusta)

Kim/czym jestem?
Uczniowie muszg rozwigza¢ zagadke zadajgc wytgcznie pytania Yes/No. Dobrym pomystem jest
ograniczanie ilosci pytan.

Gdybym

Wymyslanie zakonczen zdan (np. Gdybym wygrat milion ztotych...)

Uktadamy stowa
Uktadanie jak najwiekszej liczby stow z liter podanych w wyrazeniu (np. Merry Christmas).

Waz wyrazowy
Uczniowie, jak najszybciej, podajg stowa zaczynajace sie na ostatnig litere poprzedzajgcego wyrazu (w
j. obcym ¢éwiczenie to doskonali réwniez umiejetnos¢ pisowni i wymowy).

Obrazki/pytania ukryte pod krzestem
Uczniowie jeden po drugim wyciggajg obrazki ukryte pod krzestem, odgadujg, czego one moga
dotyczyé, co je taczy.
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Wspolne tworzenie zdan lub opowiadan
Kazdy uczen dodaje tylko jedno stowo do tworzonego zdania, musi tez powtdrzyé jego dotychczasowg
cze$¢ (zadanie moze by¢ realizowane w grupach — zwtaszcza podczas tworzenia opowiadan)

Skad przywioztam/gdzie znalaztam ten przedmiot
Mozna zadawac dodatkowe pytania np. jak uratowato to moje wakacje?

Szkolny Organizator Rozwoju Edukacji
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