Etapy i ogniwa WebQuestu. Praktyczny opis, schemat, praktyczne rady. Uzyteczne narzgdzia.
Przyktady dobrych praktyk.

Zanim zaczniesz (miniprzewodnik po opisie metody)
Punkty 1-6: niezbywalne elementy WebQuestu

Punkty 0 i 7: elementy niezbedne w WebQuescie dlugoterminowym, utozone w kolejnosci
stosownej dla uktadu produktu koncowego webquestu (prezentacja, dokument, strona WWW,
film).

Elementy 0 i 7 zapewniaja klarowny uklad catosci, sa3 wazne dla odbiorcow i nasladowcow,
wienczg dzieto. Mozna je potraktowaé marginesowo w WebQuescie krotkoterminowym, (np.
realizowanym w szkole, w czasie kilku lekcji).

W WebQuescie dlugoterminowym natomiast - nalezy je uzna¢ one niezbedne elementy
projektu 1 warto ucznidéw na nie uczulié¢. Dotyczy to zwlaszcza przypadkéw, kiedy
WebQuesty 1 ich produkty zostaja trwale opublikowane w Sieci (a z idei metody wynika, Ze
opublikowane by¢ powinny).

[0] Strona tytulowa (strona startowa, tytut, autorzy, obwoluta) [oryg.: Topic]

Zalecana zawarto$¢

Fizycznie na pierwszym slajdzie lub na stronie tytutowej powinny si¢ pojawi¢ informacje, od
ktorych w kazdym projekcie zaczyna si¢ kontrakt:

e Tytut (chwytliwy) i temat (konkretny),
e Adresaci (grupa docelowa odbiorcow),
e Autorzy.

Fizycznie informacje te umieszcza si¢ na stronie glownej (WWW) tytutowej (dokumentu), na
poczatku filmu, na pierwszym slajdzie (prezentacji).

Wypada im nada¢ swoistg forme graficzng. To zadanie dla uczniow.
Pamigtaj!

o Temat WebQuestu musi korespondowac z zatozeniami i celami metody.
e Tytul to nie temat.

[1] Wprowadzenie (temat i wprowadzenie do tematu) [oryg.: Introduction]



Zalecana zawarto$¢

Wprowadzenie pisze w calosci nauczyciel.

Opisz cele 1 spodziewane efekty: czego uczniowie powinni si¢ dowiedzie¢, co zbadac,
jakie tresci programowe (szkolne) beda realizowane (tu mozesz si¢ odnies¢ do
Podstawy Programowej oraz Standardow Wymagan Egzaminacyjnych).

Opisz tez, jakie umiejetnosci uczniowie powinni posiada¢ przed przystgpieniem do
realizacji WebQuestu.

Opisz krétko cate przedsiewzigcie.

Pokaz realne i przydatne dla uczniow (nie tylko w kontekscie szkolnym!) zalety i
mozliwosci.

UWAGI praktyczne

Masz zaciekawi¢ ucznidow, wprowadzi¢ ich w tematyke realizowanego WebQuestu.
Opis powinien by¢ oryginalny i motywujacy, zachecajacy do pracy, pokazywac cele,
umiesci¢ zadania WebQuestu w szerszym kontekscie.

Nie uzywaj w przekazywanym uczniom planie WebQuestu poje¢ niejasnych dla niego
1 malo motywujacych do dziatania. Pojecie WPROWADZENIE jest przeznaczone dla
Ciebie. W konkretnym WebQuescie zastgp je, prosze, tytulem dostosowanym do
konkretnej tresci 1 do wieku ucznia.

Pisz jezykiem uczniow, to oni sg odbiorcami tego opisu.

[2] Zadanie (lub zadania) [oryg.: Task]

Zalecenia dotyczace doboru i formutowania zadan

Zadanie jest kluczowa czgscig WebQuestu i musi by¢ uwaznie zaprojektowane.

zadanie nie moze by¢ odtworcze, krok-po-kroku;
zadanie musi angazowac¢ samodzielne myslenie i1 kreatywno$¢ ucznia;
uzywaj form okreslajacych konkretne aktywnosci

(zaprojektuj, rozwiaz zagadke, znajdz dowody na..., przeanalizuj, zbierz opinie, poréwnaj je z
wiasnymi,...);

podaj zwigzle 1 jasno, jakich efektow oczekujesz;
jezeli beda potrzebne konkretne narz¢dzia, wspomnij o tym.

UWAGI praktyczne



e Nie uzywaj w przekazywanym uczniom planie WebQuestu poj¢¢ rutynowych i przez
to mato motywujacych do dziatania. Pojecie ZADANIE nie powinno si¢ kojarzy¢ ze
standardowym zadaniem domowym lub zadaniem ze zbioru zadan. Postaraj si¢ je
przystroi¢ stosownie do charakteru tego konkretnego WebQuestu(patrz typy zadan -
ponizej w lewej kolumnie) i stosownie do wieku ucznia.

e Wybieraj zadania, ktére daja uczniom szanse autentycznego, wlasnego, kreatywnego
dziatania, zapoznaj si¢ w tym celu z typologia (ponizej, z lewej).

Typy zadan odpowiednie dla WebQuestow:

e opowiadania - raporty (nie myl z referatem: format i tre§¢ musi znaczaco odbiega¢ od
tresci dostgpnych zrodet, uczniowie musza mie¢ swobod¢ wyboru tematu i sposobu
opracowania informacji, musi si¢ od nich wymaga¢ wyciggania esencji,
podsumowywania, opracowywania);

e kompilacyjne;

e detektywistyczne (odkrywanie tajemnicy);

e dziennikarskie (angazujace zbieranie informacji dotyczacych aktualnych wydarzen,
zywych 0sob - np. przeprowadzania wywiadow etc.);

e projektowe (wymagajace zaprojektowania konkretnego obiektu, przedmiotu, dzialania
etc.);

e wytworcze (wWymagajace wytworzenia konkretnego obiektu, przedmiotu, modelu etc.
na podstawie wiasnego planu);

e budowania porozumienia, konsensusu;

e perswazji,

e samopoznania, poznawania siebie;

e analityczne;

e o0sadu;

e naukowe (prac badawczych).

[3] Proces - jak bedziemy pracowac, zasady pracy (poszukiwan i tworzenia) [oryg.: Process]

UWAGA: Nazwe "Proces" zachowuje dla kompatybilno$ci z innymi opisami metody, jednak
jest on szczegdlnie niefortunna, nieintuicyjna, zwlaszcza dla uczniow. Warto ja zastapi¢ np.
dhuzszym, ale jasniejszym "Jak bedziemy pracowac".

Zalecana zawarto$¢

e Kirotki opis organizacji i planowanego przebiegu procesu realizacji WebQuestu

e Kroki jakie uczen powinien wykonac¢, aby zrealizowa¢ zadania.

e Opis, czego si¢ spodziewasz jako nauczyciel, w tym jakich pozaprzedmiotowych
umiejetnosci oczekujesz (np. doswiadczenie publicznej prezentacji, moderowaniu
dyskusji, aktorstwo).



Miejsce realizacji projektu.

Okres realizacji (ile dni / tygodni).

Zakres przedmiotowy (jeden przedmiot, kilka - jakich, interdyscyplinarny).

Jezeli uczniowie bedg pracowa¢ w grupach, to opis: w jakich grupach, jakie beda
zasady podziatu/przydziatu i kto to czyni

Wskazania najczesciej popelnianych btedow i sugestie dotyczace metod ich unikania.
Sposob przygotowania i zrealizowania prezentacji (np. komputer(y), projektor, klasa,
pracownia informatyczna, techniczne $rodki, publiczno$¢, oprawa etc.).

UWAGI praktyczne

Nie uzywaj w przekazywanym uczniom planie WebQuestu poje¢¢ niejasnych dla niego
1 mato motywujacych do dziatania. Pojecie PROCES jest przeznaczone dla Ciebie. W
konkretnym WebQuescie. Zastap je, prosze, tytutem dostosowanym do konkretnej
tresci 1 do wieku ucznia.

Uzyj wypunktowanej listy.

Zwracaj si¢ do ucznia bezposrednio, zadaniowo (np. zostaniesz przypisany do
trzyosobowej grupy, albo dobierz si¢ z dwdjka innych ucznidw w trzyosobowa grupe;
wybierzcie lidera).

Nie dawaj instrukcji krok-po-kroku, zamiast tego okresl ramy i kierunki, zaznacz, o co
warto si¢ stara¢. Czestym problemem jest utozsamienie opublikowania publicznej
strony WWW lub przygotowania prezentacji PowerPoint z prezentacjg (ktéra moze
bazowaé na ww. produktach, jednak jest ztozonym przedsiewzigciem wymagajacym
zaangazowania publiczno$ci (zdalnej w przypadku strony WWW lub naocznej w
przypadku prezentacji PP, ale zawsze wymagajacej organizacji, oprawy,
przedstawienia efektow, argumentacji, zebrania opinii etc.).

[4] Zrédta - (zrodha informacji - przyktadowe lub/i zalecane; zasoby materialne i zasoby

ludzkie) [oryg.: Resources]

Zalecana zawarto$¢

Opisz, jakie zrodla 1 zasoby beda konieczne/potrzebne/przydatne. Podstawa sa zrodta
sieciowe, jednak opisz tu mozliwie roznorodne zrodla 1 zasoby. Rozwaz np.:

zrodla sieciowe (strony internetowe, internetowe bazy danych, tu takze internetowe
metody komunikacji interaktywnej z ludzmi - ekspertami, $wiadkami etc. - takie jak
fora, e-mail, systemy konferencyjne; tu takze sugestie co do metod poszukiwania
innych stron - ich liczby, szczegbdlnych cech, kryteridow przydatnosci);

zrédta i zasoby informatyczne offline (zalecane lub wymagane oprogramowanie
uzywane w trakcie realizacji, dane offline - na dyskach, np. filmy wideo, bazy danych;
tu takze np. wyszukiwarka ksigzek w szkolnej bibliotece);

zroédta multimedialne (zalecane filmy, materiaty wideo i dzwigkowe);



e 7rddla ksigzkowe (zalecane ksigzki, periodyki, podreczniki szkolne);

e inne zrodta (np. osobowe - wywiad, telewywiad, ankieta etc.);

e zasoby ludzkie (nauczyciel - opiekun, ew. inni nauczyciele, inne osoby wspierajace,
sugestie co do ich doboru i liczebnosci, inni partnerzy - muzeum, tu takze ew. adresy
e-mail nauczycieli godzacych si¢ na pomoc tg droga);

e inne zasoby (materialne - np. pomieszczenia, materialy, do$wiadczalne - np.
wycieczka, wizyta, eksperyment etc.).

UWAGI praktyczne

Zrédta (zasoby), to znacznie wiecej niz bibliografia, niemniej odpowiednik bibliografii
odgrywa w tej sekcji kluczowa role. Pamigtaj, ze WebQuest z definicji opiera si¢ na
internetowych zrodtach i ma uczy¢ dobrego korzystania z nich. Dlatego:

e Podaj koniecznie przyktadowe zrddta, ale nie kaz (a lepiej: nie pozwol) ograniczac si¢
do nich.

e Najstabsi uczniowie nie zgubig si¢ w Sieci: skorzystajag z Twoich Zrodet. Stabi i mniej
wprawni beda mieli punkt wyj$cia i punkt odniesienia w poszukiwaniach. Jest szansa,
ze znajda zrodta, ktore Cig¢ zadziwig - docen to.

e Ewentualne zalecenia dotyczace korzystania z nieinternetowych zrodet powinny
znalez¢ stosowne odzwierciedlenie w opisie Procesu 1 Ewaluacji.

e Jezeli zalecasz takze korzystanie ze zrddel nieinternetowych, w tej sekcji podaj takze
ich przyktady.

[5] Ewaluacja - (zasady oceniania) [oryg.: Evaluation]

UWAGA: Nazwe "Ewaluacja" jest zachowana dla kompatybilnosci z innymi opisami metody.
Termin jest poprawny, jednak mato czytelny dla uczniow. Warto jg (nazwe) zastapi¢ czyms
stosowniejszym. Raczej nie formy np. "Kryteria oceny", bardziej "Jak bedziemy mierzy¢ nasz
sukces" albo "Po czym poznamy, co si¢ udato"?

Zalecana zawarto$¢

e Tu powinna si¢ znalez¢ tabela kryteriow oceny i poziomow ich spetnienia. Kryteria
powinny by¢ dostosowane do specyfiki zadan konkretnego webquestu.

e Kiryteria powinny uwzgledni¢ i przewidywane produkty tego konkretnego webquestu,
i rdzne elementy calego procesu.

o Jezeli efekty WebQuestu przetoza si¢ na stopnie szkolne - jasno opisz tu, w jaki
sposob (w tym: czy z jednego, czy z kilku przedmiotow i jakiego, jakich).

UWAGI praktyczne)

e Wprowadzajac uczniow do webquestu warto pokaza¢ im gotowe przyktady o réznych
poziomach wykonania: wzorcowe, akceptowalne i nieakceptowalne. Rozpigtos$é



miedzy wzorcowym 1 akceptowalnym webquestem moze by¢ wielka. Powinna
pokaza¢ uczniom droge do doskonatosci, i jednoczesnie jasno okre§li¢ minimalne
standardy osiggni¢¢. Celem jest wyniesienie dobrego do$wiadczenia z projektu przez
wszystkich uczniow.

Tabela ewaluacji powinna by¢ w catosci (razem z tytutem) sformutowana w jezyku
zrozumialym dla ucznia, nie za§ w fachowym dialekcie czesto spotykanym w
dokumentach w rodzaju "wymagan na poszczeg6lne oceny".

Uktad tabeli kryteridw, przyjete reguly nazewnicze i rozpigtos¢ punktacji, to pozornie
tylko formalne sprawy, jednak maja one wplyw na motywacj¢, zaangazowanie i
jako$¢ pracy uczniow.

Ten dziat musi by¢ przydatny i dla ucznia (by samodzielnie umial dokonaé
samooceny), i dla nauczyciela (by moégt sprawnie i sprawiedliwie oceni¢ projekty
uczniow).

Mozna wykorzysta¢ przygotowane przez innych nauczycieli ewaluacje projektow, ale

trzeba je uwaznie przejrze¢ i dostosowac¢ do konkretnego WebQuestu.

Przyktady tabel ewaluacyjnych webquestu:

Tabela 1. Daleka od optymalnej konstrukcja tabeli ewaluacji.

Tabela ewaluacji

Poziom
wymagan

podstawowe

rozszerzajace

dopetniajace

wykraczajace

pkt

Liczba
punktéw

1

2

3

4

1-4

(Tresc
kryterium 1)

(Tres¢
kryterium 2)

(Tres¢
kryterium 3)

Tabela 2. Zalecana, blizsza optymalnej konstrukcja tabeli ewaluacji.

Tabela ewaluacji

Poziom
wymagan

ekspert

Zaawansowany

rozwijajacy
si¢

poczatkujacy

Liczba
punktow

8-10

6-7

4-5

1-3

(Tres¢
kryterium 1)

(Tres¢
kryterium 2)

(Tres¢
kryterium 3)




[6] Podsumowanie - (wnioski, konkluzje) [oryg.: Conclusion]

Zalecana zawarto$¢

Krotki tekst

e sumujacy spodziewane efekty pracy ucznioéw,

e sumujacy to, czego uczniowie doswiadczyli, nauczyli si¢, osiagneli,

e zachecajacy do refleksji, do dalszych dziatan, przedsiewzieé, rozszerzania i
poglebiania wiedzy, by¢ moze stawiajacy dalsze pytania.

UWAGI praktyczne (Lechostaw Hojnacki)
Ta sekcja ma uczniom da¢ mozliwos¢:

e poczucia zwienczenia dzieta,

e podsumowania doswiadczenia, takze catkiem wykraczajacego poza zaplanowane
tresci (np. wiele cennego doswiadczenia mozna naby¢ na kompletnie "potozonym"
projekciel),

e zainicjowania refleks;ji,

e dania impulsu do samodzielnego rozwoju po zakonczeniu pracy nad WebQuestem.

Dla nauczyciela konkluzja jest dobrym punktem wyjsciowym do sugestii pytan na forum np.
calej klasy podczas podsumowania WebQuestu.

UWAGA: Nie pisz podsumowania tak, gdyby$ juz przed rozpoczgciem pracy nad
WebQuestem znal(a) wynik pracy ucznidw (spotyka si¢ np. jasnowidzenia w stylu:
"pracowaliscie cigzko 1 nauczyliScie si¢ wiele"). To nie zachg¢ca ucznidw do rozpoczecia
pracy, a jezeli nauczyciel z gory przewidzial wszystko, moze wrecz budzi¢ przekorg.

[7] O Projekcie — (od uczniow, od nauczyciela)

7.1. Od autoréw (o autorach, o prawach do uzywania utworu) [oryg.: Credits]

7.2. Od nauczyciela, dla nauczycieli, przewodnik nauczyciela [oryg.: Teacher’s guide]

7.1. Od autoréw i o autorach (to tworzg uczniowie)

Zalecana zawarto$¢

Te sekcje przygotowuja autorzy prezentacji/publikacji - uczniowie. Nauczyciel powinien
pomoc w kwestiach prawa (dane osobowe uczniéw, licencja etc.).



e Informacje o autorach.

e (d autora (bezposrednie zwrdcenie si¢ do odbiorcy, ostatnie stowo).

e Ewentualne formy kontaktu z autorami w celu uzyskania informacji zwrotnej (np.
formularz kontaktowy, pole komentarza etc.).

e Informacje o zasadach uzywania produktu, prawach udzielonych czytelnikowi,
licencjach etc.

UWAGI praktyczne

e Zamieszczenie informacji i prawach do uzytkowania utworu nalezy dzi§ do dobrego
tonu. Pomaga takze ksztaltowa¢ u uczniow $wiadome postawy wobec praw
autorskich, ale takze spoteczne postawy ($wiadomie daj¢ co$§ innym).

e Zalecam wziecie pod uwage licencji CC
- zob. wiecej: pl.wikipedia.org/wiki/Licencje_Creative_Commons
- zob. np. na glownej stronie serwisu enauczanie.com ramke "Licencja".

e Pamietaj, Ze nie mozesz udzieli¢ innym wigcej praw, niz sam(a) posiadasz.

Czy ogladasz w calosci napisy koncowe filmow? Wiem, ze nie ;-) Sprobuj raz. Wynotuj
rodzaje informacji, ktore si¢ tam pojawiaja. To moze by¢ inspirujace.

e starszym uczniom nie dyktuj wykazu, pole¢ im samodzielnie utozy¢ list¢ na podstawie
wlasnych wnioskdw z obserwacji napisow koncowych; to czesto bywa dla nich
owocng zabawa.

7.2. Od nauczyciela, dla nauczycieli, przewodnik nauczyciela (to tworzy nauczyciel).

Zalecana zawarto$¢

Ta sekcja powinna zawiera¢ wskazowki dla innych nauczycieli, ktorzy chceieliby wykorzysta¢
WebQuest takie, jak:

e informacje o grupie docelowej (wiek, klasa),

e dziedzing WebQuestu (przedmiot(y) szkolne tez, ale nie tylko!),

e przyjete standardy realizacji,

e warunki realizacji,

o refleksje nauczyciela po realizaciji,

e przyktadowe efekty pracy uczniow,

e ewentualnie takze informacje o autorze lub nauczycielu prowadzacym WebQuest.

UWAGI praktyczne

Od nauczyciela (prowadzacego)



¢ (podaj kontekst powstawania Webquestu(ow), ciekawe/istotne informacje, ktorych nie
mozna wywnioskowa¢ z samej publikacji; rozwaz podanie pewnych informacji o
szkole, placowce, sobie).

Dla nauczycieli (poszukujacych)

e (wszyscy uczymy si¢ od siebie wzajemnie; podziel si¢ swoja wiedzg zalgcz chocby
najprostsze wskazowki dla innych).

Najpopularniejszg frazg wyszukiwang w zwigzku z WebQuestami jest "przyklady
WebQuestow". Dlatego i twoje przyktady beda bardzo cenne. Uzupelnij je o metainformacije,
stowa kluczowe - aby pomoéc innym w trafnym wyszukaniu dobrych przyktadow z
interesujacej ich dziedziny.

Lechostaw Hojnacki



