(material ze strony https://www.enauczanie.com/www)

WebQuest (w wolnym tlumaczeniu "Poszukiwania w Sieci”), jest zorientowanym na
uczniowskie badania formatem =zaj¢¢ edukacyjnych, w ktorym wyjSciowym (ale nie
wylacznym) zrodlem informacji jest Internet. Prosciej mowigc, WebQuest jest konkretnym
schematem metody projektu badawczego.

Uczniowie w oparciu o Sie¢ zglebiaja zadang tematyke, staraja si¢ weryfikowac jakos¢

uzyskiwanej informacji (takze w oparciu o zrodta poza internetowe).

Pozyskane informacje i tworzone na ich podstawie struktury uczniowie gromadza, redagujg i

przygotowuja do prezentacji za pomoca elektronicznych narze¢dzi.

Narzedziem moze by¢ serwis internetowy (np. Google Blogger, Witryny Google), program do
prezentacji (np. Prezentacje Google, Power Point, uczniowski film etc.) lub w ostateczno$ci

nawet zwykly edytor tekstowy z osadzonymi ilustracjami i linkami do Zrdédet.

Narzedzie powinno zosta¢ dobrane stosownie do formy i Srodowiska prezentacji koncowej
(np. Blogger lub Witryny dla prezentacji w Sieci, PowerPoint lub nowszy program
prezentacyjny dla prezentacji w sali z projektorem, edytor dokumentéw tekstowych [lub i

farby plakatowe] dla prezentacji w miejscach wymagajacych papierowego nosnika).

Dla kogo 1 gdzie stosowaé Webguest?

e nakazdym poziomie edukacyjnym

e w Kklasie i w domu

e W pracy zespotowej, grupowej i indywidualnej
e W ksztatceniu F2F i na odlegtos¢

e W samoksztatceniu i ksztalceniu nieformalnym

e W ksztalceniu catozyciowym

Po co Webquest?

Uczniowi: uczy efektywnego korzystania z Internetu jako zrédla informacji. Jest tak
zaprojektowany, aby motywowa¢ mtodego badacza do tworczego wykorzystania informacji, a
nie tylko ich wyszukania, aby wspomaga¢ jego myS$lenie na wyzszych poziomach

taksonomicznych: analizy, syntezy i ewaluacji.


https://www.enauczanie.com/www

Nauczycielowi: efektywna, motywacyjna, stosunkowo prosta do wdrozenia w kazdych

warunkach odmiana projektu badawczego.

Dlaczego warto?

e Uczy badan (jak wiemy z badan poréwnawczych, badania uczniowskie to pigta
achillesowa polskiej szkoty)

e Wspiera tematyke zaje¢ dodatkowymi informacjami, poszerza wiedze uczniow (a
zatem kazdy nauczyciel moze tu znalez¢ co$ dla siebie)

e Pozwala uczniom pracowa¢ we wilasnym tempie (a zatem kazdy uczen moze tu
znalez¢ co$ dla siebie)

e Rozwija tworcze myslenie (jak wiemy z innych badan, juz od pewnego czasu z
mysleniem odtworczym $wietnie radza sobie automaty, natomiast zywych ludzi
zatrudnia si¢ raczej z nadzieja na myslenie tworcze)

e Stymuluje wspotprace grupowa (jak wiemy z innych badan poréwnawczych,
umiejetnos¢ wspdlpracy grupowej to pieta achillesowa wszystkich nas)

e Motywuje uczniéw (czy kto$ jest przeciw?)

e Jest wizualny/multimedialny (wszyscy lepiej uczymy si¢ w takich warunkach,
"cyfrowcy" za$ - szczegdlnie)

e Jako metoda problemowa (tzw. aktywizujaca!) - jest efektywniejsza od tradycyjnych
metod (na zdrowy rozum powinny si¢ zatem nazywaé nieaktywizujgce, a tego

przeciez nie chcemy, prawda?)

Webquest — nie takie proste.

Dobry WebQuest
e Jest zbudowany wokot osiggalnych, interesujacych zadan.

Najlepiej, jezeli jest odpowiednikiem (w stosownej dla mozliwo$ci ucznidw skali) rzeczy,

ktorymi dorosli zajmuja si¢ jako badacze, pracownicy lub obywatele.
e Angazuje myslenie na wysokich poziomach taksonomicznych
- syntezy, analizy, rozwigzywania problemow, kreatywno$ci, formutowania sadow, ewaluacji.

e Robi dobry uzytek z prawdziwego Internetu.



Oparcie WebQuestu na Internetowych zrodtach, w tym (lub glownie) na zrodtach
odnajdywanych i dobieranych $wiadomie przez ucznidow jest konieczne i zawarte w jego
definicyjnych celach. Nie wyklucza to madrego uzycia innych zrodet - ksigzkowych,

multimedialnych, osobowych jako pomocniczych.

Zty WebQuest

e Jezeli jest raportem z konkretnych badan, instrukcja krok-po-kroku realizacji jakiej$

procedury (np. matematycznej).

Zmuszenie uczniow tylko do przetrawienia, opanowania, przetworzenia, streszczenia stron

internetowych i zrobienia z nich prezentacji - nie wystarcza na dobry WebQuest.
e Jezeli jest serig zadan, ¢wiczen lub doswiadczen opartych na Internecie.

Polecenie uczniom, aby si¢ zapoznali z konkretng strong WWW a potem wykonali konkretne
¢wiczenie, potem z inng strong - i Wykonali nastepne ¢wiczenie, niczym (oprocz nos$nika) nie

r6znig si¢ od zadan z podrecznikiem. Z definicji nie s3 WebQuestem.

e Jezeli nie jest oparty na realnych zrodtach sieciowych, w tym znajdowanych

samodzielnie przez uczniow.

W takim przypadku zapewne jest zwykla lekcja lub zadaniem, a tylko o mylnej nazwie.

Thimaczenie, adaptacja i rozszerzenie: Lechostaw Hojnacki na podstawie WebQuest.org , zob. tez: FOCUS.
Five Rules for Writing a Great WebQuest (by Bernie Dodge) [PDF] dostepny:
http://webquest.org/sdsu/focus/focus.pdf



