
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tworzenie krzyżówek, gier 
edukacyjnych  
w Internecie  

na przykładzie platformy 
LearningApps.org. 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nota 
Materiał powstał w ramach realizacji projektu „e-kompetencje bez barier” dofinansowanego 
z Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa działanie 3.1 Działania szkoleniowe na rzecz 
rozwoju kompetencji cyfrowych oś priorytetowa III. Cyfrowe kompetencje społeczeństwa 
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Uczenie się w dzisiejszych czasach różni się od tego, jak to było kilka lat temu. 
Dzisiejsze dzieci, młodzież to pokolenie świata cyfrowego. Z tego też powodu dużo szybciej 
uczą się sięgając po komputer, tablet, smartfon. W Internecie możemy znaleźć mnóstwo 
materiałów edukacyjnych, które mogą wykorzystać uczniowie do wspomagania procesu 
uczenia się lub nauczyciele do wykorzystania na lekcji w celu efektowniejszego nauczania. 
Problem w tym, że nie zawsze znalezione treści nam odpowiadają. Dobrze byłoby, gdybyśmy 
mogli sami tworzyć materiały do edukacji dzieci, młodzieży oraz żeby oni mogli z nich 
korzystać, ale w taki sposób, żebyśmy mieli nad tym kontrolę. Jedną z takich aplikacji 
spełniających wszystkie wymienione warunki jest platforma LearningApps.org. 

 

LearningApps.org 
 

LearningApps.org jest platformą darmową. Została stworzona w Niemczech, ale  
w całości przetłumaczona na język polski. Korzystać z niej może każdy, nawet nie posiadając 
na platformie konta. Jeśli jednak chcemy zapisywać, publikować stworzone przez siebie gry 
musimy założyć konto. 

LearnignApps.org jest aplikacją wspierającą proces uczenia się oraz nauczania. 
Możemy tu korzystać z gotowych, już udostępnionych materiałów lub wykonać własne. To 
co stworzyliśmy możemy udostępnić na platformie, tak żeby inni mogli z tych materiałów 
skorzystać. Możemy tworzyć tu krzyżówki, gry np. „Milonerzy”, „Wisielec”, wykreślani, quizy, 
puzzle i inne materiały edukacyjne wspierające proces uczenia się. 

Aplikacje z platformy LearningApps współpracują z tablicą interaktywną. 
Aby zacząć pracę na LearningApps.com wystarczy posiadać urządzenie z dostępem do 

Internetu. 
 

 Wpisz w pasek adresów: learningapps.org i wyświetli się odpowiednia strona. 
 

 
 

Zdj. 1. Pierwsza strona LearningApps.org. 
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Na wyświetlonej stronie znajdziemy bardzo przydatne informacje, z których możemy 
korzystać bez logowania się. 
 
 

 
      
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj. 2. Opis narzędzi LearningApps.org. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ogólny opis platformy. 

Samouczek. 

Przejście do gotowych materiałów. 
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Korzystanie z gotowych aplikacji. 
 
Wybieramy „Przeglądaj aplikacje”. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj. 3. Zakładka „Przeglądaj aplikacje”. 

Przesuwając ustalasz poziom nauczania. Możesz wyszukać odpowiedniej aplikacji 
wpisując konkretne zagadnienie. 

Wybierasz odpowiednią kategorię 
(przedmiot lub zagadnienie). 
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Wybieramy kategorię np. matematyka. 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Zdj. 4. Kategoria – matematyka. 
 

Po wybraniu interesującego nas działu oraz poziomu wyświetlają się różne propozycje 
gier, quizów, krzyżówek, które wybierasz naciskając odpowiednie okienko. Tam ćwiczysz już 
swoje (uczniów) umiejętności.  

Pamiętajmy jednak, że materiały na platformie mogą umieszczać również uczniowie. 
Zdarza się więc, że znajdziemy zadanie z błędami. Zanim więc zadamy cokolwiek z gotowych 
materiałów uczniom sprawdźmy to sami. 

Przesuwając ustalasz poziom nauczania. 

Wybierasz odpowiedni dział matematyki. 
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Przykładowe zadanie do wykonania. Należy przesunąć działanie na odpowiedni 
wynik. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

 
Zdj. 5. Kategoria – matematyka, mnożenie w zakresie 30. 

 

Tu możesz zmienić tą gotową 
aplikację lub utworzyć swoją na 
jej podstawie.  

W tym miejscu możesz zapisać to 
zadanie w swoich aplikacjach, ale do 
tego musisz mieć założone konto. 
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Zakładanie konta na LearningApps.org 
 
 Aby założyć konto wybierzmy zakładkę zaloguj się. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.6. Zakładanie konta. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
Zdj.7. Zakładanie konta. 

W tym miejscu zakładasz własne konto. 

Wybierz „Utwórz nowe konto”. 
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Zdj.8. Zakładanie konta. 
 

Należy zastanowić się nad nazwą użytkownika, bo stworzone aplikacje będą miał 
podanego autora, czyli podaną nazwę użytkownika. Może więc warto w tym przypadku 
podać swoje prawdziwe imię, nazwisko. Należy podać również prawdziwy adres e-mail. 

Po naciśnięciu „Utwórz konto” od razu zostaniemy zalogowani. Zauważmy, że teraz 
zamiast zakładki w górnym prawym rogu „Zaloguj się” pojawiły się dwie inne „Moje klasy” 
oraz „Moje aplikacje”. 

Wypełnij wszystkie okna i ustal własne hasło. 

Przepisz kod zabezpieczający. 
Wielkość wpisywanych liter  
nie ma znaczenia. 

Naciśnij „Utwórz konto”. 
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 Zdj.9. LearningApps.org po zalogowaniu. 
 

Zakładka „Moje klasy”  
 

 W tym miejscu tworzymy swoją klasę. Warto ją założyć, bo będziemy mogli uczniom 
zadawać do wykonania prace i będziemy posiadali podgląd do wyników ich pracy. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Zdj.10. Tworzenie klasy. 

Jesteś już zalogowany. 

Nowa zakładka „Moje klasy”. Nowa zakładka „Moje aplikacje”. 

Tu wpisz nazwę klasy. 
Naciśnij po wpisaniu nazwy kasy. 
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 Teraz przechodzimy do tworzenia kont uczniów. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Zdj.11. Tworzenie kont uczniów. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Zdj.12. Tworzenie kont uczniów. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Zdj.13. Tworzenie kont uczniów. 

Naciśnij „Konta uczniów”. 

Wybierz „Tworzenie nowych kont uczniów”. 

Wpisz imiona i nazwiska swoich uczniów. 
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Możemy wpisywać ręcznie imię i nazwisko ucznia lub nacisnąć przycisk w dolnym 
lewym rogu „Importuj nazwy” i w ramkę, która się otworzy wkleić tabelkę z danymi uczniów. 
Tabelka może być wykonana w programie Word lub Excel. Po wklejeniu tabelki naciśnijmy 
„Importuj nazwy”. 
 Natychmiast wygeneruje się tabela z imieniem, nazwiskiem ucznia oraz komputer 
nada login i hasło każdemu uczniowi. Po tym naciśnijmy przycisk w prawym dolnym rogu 
„Zapisz”. 
 W ten sposób została dodana klasa. Teraz wystarczy wybrać dolny prawy przycisk 
„Drukuj listę kont / haseł” i rozdać dostępy uczniom. 
 Od teraz możemy zadawać uczniom do rozwiązania różne zadania w formie gier, 
krzyżówek, rebusów z platformy LearningApps.org. Oczywiście możemy zadawać tylko te 
aplikacje, które mamy zapisane w zakładce „Moje aplikacje”. 
 Aby zadać całej klasie zadanie z platformy, należy będąc we stworzonej klasie 
nacisnąć zakładkę znajdującą się w górnym prawym rogu „Folder klasy”, a następnie  
w nowym oknie „Dodaj aplikację”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Zdj.14. Zadawanie zadania do wykonania klasie. 
 
Wyświetla się okno 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.15. Zadawanie zadania do wykonania klasie. 

Kliknij „Dodaj aplikację”. 
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Naciskamy tę aplikację, którą chcemy zadać uczniom a ona umieści się w folderze klasy.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.16. Zadawanie zadania do wykonania klasie. 
 

 
Teraz każdy uczeń może wybrać wstawioną aplikację i ją rozwiązać. Nam przy każdym 

uczniu po wybraniu zakładki „Statystyka” będzie wyświetlać się informacja, czy uczeń podjął 
próbę rozwiązania zadania, czy nie, czy rozwiązał zadanie, ile czasu poświęcił na jego 
rozwiązanie. 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.17. Statystyki klasy. 

Nasza dodana aplikacja dla klasy. 

Statystyki. 

Wyniki naszych uczniów. 



 [12/20] Tworzenie krzyżówek, gier edukacyjnych 
w Internecie na przykładzie platformy 
LearningApps.org. 

 

 

 

Zakładka „Tworzenie aplikacji”  
 
 W tym miejscu tworzymy własne aplikacje. Mogą być one w formie krzyżówki, quizu, 
wykreślanki, gry np. „Milionerzy”, „Wisielec”, zadania z luką i inne. W sumie ponad 
dwadzieścia różnych szablonów. 
 Aby stworzyć własną aplikację należy być zalogowanym i wejść w zakładkę 
„Tworzenie aplikacji”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.18. Tworzenie aplikacji. 
 

 
 

Tworzenie krzyżówki 
 
Pojawi się strona, na której widzimy wszystkie możliwe szablony aplikacji jakie są 

dostępne w LearningApps.org. Wybieramy aplikację krzyżówka. 
 

Zaloguj się. 

Wybierz „Tworzenie aplikacji”. 
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 Zdj.19. Tworzenie krzyżówki. 
 

Po wybraniu aplikacji „Krzyżówka” wyświetlają się automatycznie trzy przykładowe 
krzyżówki. Możemy je obejrzeć, przeczytać komentarze jakie zostały dodane na jej początku 
(przed rozwiązaniem) i na końcu (po rozwiązaniu). 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Zdj.20. Przykładowe krzyżówki. 

Wybierz aplikację „Krzyżówka”. 

Przykładowe 
krzyżówki. 

Tworzenie własnej krzyżówki. 
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Po wybraniu zakładki „Utwórz nową aplikację” mamy dostęp do wszystkich narzędzi. 
Teraz wypełniamy po kolei wszystkie pola. Pamiętajmy jednak o prawie autorskim, gdy 
zdecydujemy się dodać tło (zdjęcie) do krzyżówki. Najlepiej w tym celu wykorzystać własne 
zdjęcia lub nie dodawać obrazu. 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Zdj.21. Tworzenie krzyżówki. 

 
 
Teraz przechodzimy do tworzenia pytań. 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.22. Tworzenie krzyżówki. 

Wpisz tytuł krzyżówki. 

Podaj wiadomość jaka wyświetli się 
przed rozwiązaniem krzyżówki. 

Możesz wybrać obraz (pamiętaj  
o prawach autorskich). 

Wybierasz zakładkę tekst, ale możemy również zdecydować się 
na przedstawione obok zakładki. 
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Po naciśnięciu zakładki tekst rozwija nam się następne pole. Teraz za każdym razem 
tworzymy pytanie i podajemy poprawną odpowiedź, możemy również dodać podpowiedź. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 Zdj.23. Tworzenie krzyżówki. 
  

Dodajemy tyle kolejnych elementów, ile chcemy mieć pytań w krzyżówce. 
Na koniec ustalamy hasło krzyżówki (nie jest to jednak konieczne), poprawiamy 

ustawienia, dodajemy własną informację zwrotną, która wyświetli się po rozwiązaniu 
krzyżówki i możemy dodać pomoc do rozwiązania krzyżówki, ale nie jest to konieczne. Teraz 
wystarczy wybrać zakładkę z dolnego prawego rogu „Zobacz podgląd i zakończ”  
i krzyżówka jest już gotowa. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 Zdj.24. Tworzenie krzyżówki. 
 

Wpisz pytanie. Wpisz poprawną odpowiedź. 

Dodaj kolejny element. 

Możesz wpisać podpowiedź. 

Wybierz „Zobacz podgląd i zakończ”, aby zobaczyć 
stworzoną krzyżówkę. 

Zaznacz. 

Te pola nie są obowiązkowe. 
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Zdj.25. Tworzenie krzyżówki. 
 

Nasza krzyżówka zapisze się w zakładce „Moje aplikacje”. 
 

Tworzenie gry „Milioner”  
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 Zdj.26. Tworzenie gry „Milioner”. 

Tu możesz wprowadzić jeszcze 
zmiany. 

Jak wszystko jest poprawnie 
zapisz swoją aplikację. 

Wybierz aplikację „Milioner”. 
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Podobnie jak w krzyżówce po wybraniu aplikacji „Milioner” wyświetlają się 
automatycznie trzy przykładowe gry. Możemy je obejrzeć, przeczytać komentarze jakie 
zostały dodane na jej początku (przed rozwiązaniem) i na końcu (po rozwiązaniu). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

Zdj.27. Tworzenie gry „Milioner”. 
 
Po wybraniu zakładki „Utwórz nową aplikację” mamy dostęp do wszystkich narzędzi. 

Teraz wypełniamy po kolei wszystkie pola.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 Zdj.28. Tworzenie gry „Milioner”. 
 

Przykładowe gry „Milioner”. Tworzenie własnej gry „Milioner”. 

Wpisz tytuł gry. 
Podaj wiadomość jaka wyświetli się 
przed rozwiązaniem krzyżówki. To pole 
nie jest obowiązkowe. 
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Przechodzimy do tworzenia pytań (zadań). Pamiętajmy, że musimy stworzyć sześć 
pytań. Do każdego podajemy cztery odpowiedzi – jedną poprawną, a trzy błędne. Postarajmy 
się żeby były różnej trudności (zaczynamy od najłatwiejszego, kończymy na najtrudniejszym). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.29. Tworzenie gry „Milioner”. 
 
Na koniec dodajemy informację zwrotną (pojawi się po rozwiązaniu poprawnym 

wszystkich zadań) i możemy dodać pomoc do rozwiązania gry, ale nie jest to konieczne. 
Teraz wystarczy wybrać zakładkę z dolnego prawego rogu „Zobacz podgląd i zakończ”  
i gra jest już gotowa. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 Zdj.30. Tworzenie gry „Milioner”. 
 

Poziom trudności pytania. Wpisz pytanie. Podaj cztery odpowiedzi (jedną 
poprawna i trzy błędne). 

Dodajesz kolejne pytanie z 
tego poziomu trudności. 

Wybierz „Zobacz podgląd i zakończ”, aby zobaczyć 
stworzoną krzyżówkę. 
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Zdj.31. Tworzenie gry „Milioner”. 
 
W taki sam sposób tworzymy inne aplikacje. Przy każdym wybranej przez nas 

szablonie jest dokładna instrukcja jak postępować, żeby stworzyć daną aplikację. Wystarczy 
uważnie czytać i wypełniać, a jeśli chcemy coś zmienić, to zawsze mamy taka możliwość. 
 
Zakładka „moje aplikacje” 
 

Jest to miejsce, w którym zapisują się wszystkie stworzone przez nas aplikacje lub te, 
które zapisaliśmy sobie z zakładki „Przeglądaj aplikacje”. 

 
Pamiętaj aby po zakończeniu pracy zawsze się wylogować. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zdj.32. Wylogowanie z LearningApps.org. 

Wyloguj się. 

Wyloguj się. 

Tu możesz wprowadzić jeszcze 
zmiany. 

Jak wszystko jest poprawnie 
zapisz swoją aplikację. 
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LearningApps.org to nie jedyna strona Internetowa do tworzenia edukacyjnych gier. 

Godne polecenia są również: 

 quizizz.com 

 kahoot.com 

 platforma.eduscience.pl 
ale tu już trzeba chociaż troszkę posługiwać się językiem angielskim. 

 
 
 

 


