E-KOMPETENCJE
box basior

Tworzenie krzyzowek, gier
edukacyjnych
w Internecie
na przyktadzie platformy
LearningApps.org.

Nota
Materiat powstat w ramach realizacji projektu ,,e-kompetencje bez barier” dofinansowanego
z Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa dziatanie 3.1 Dziafania szkoleniowe na rzecz
rozwoju kompetencji cyfrowych os priorytetowa lll. Cyfrowe kompetencje spoteczeristwa
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[1/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Uczenie sie w dzisiejszych czasach rdzni sie od tego, jak to byto kilka lat temu.
Dzisiejsze dzieci, mtodziez to pokolenie swiata cyfrowego. Z tego tez powodu duzo szybciej
uczg sie siegajgc po komputer, tablet, smartfon. W Internecie mozemy znalez¢ mnéstwo
materiatow edukacyjnych, ktére mogg wykorzystaé uczniowie do wspomagania procesu
uczenia sie lub nauczyciele do wykorzystania na lekcji w celu efektowniejszego nauczania.
Problem w tym, Ze nie zawsze znalezione tresci nam odpowiadajg. Dobrze bytoby, gdybysmy
mogli sami tworzy¢ materiaty do edukacji dzieci, mtodziezy oraz zeby oni mogli z nich
korzysta¢, ale w taki sposodb, zebysmy mieli nad tym kontrole. Jedng z takich aplikacji
spetniajgcych wszystkie wymienione warunki jest platforma LearningApps.org.

LearningApps.org

LearningApps.org jest platformg darmowa. Zostata stworzona w Niemczech, ale
w catosci przettumaczona na jezyk polski. Korzystaé z niej moze kazdy, nawet nie posiadajgc
na platformie konta. Jesli jednak chcemy zapisywac, publikowac stworzone przez siebie gry
musimy zatozy¢ konto.

LearnignApps.org jest aplikacjg wspierajgcg proces uczenia sie oraz nauczania.
Mozemy tu korzystac¢ z gotowych, juz udostepnionych materiatow lub wykonaé wtasne. To
co stworzyliSmy mozemy udostepni¢ na platformie, tak zeby inni mogli z tych materiatéw
skorzystac. Mozemy tworzy¢ tu krzyzéwki, gry np. ,,Milonerzy”, ,Wisielec”, wykreslani, quizy,
puzzle i inne materiaty edukacyjne wspierajgce proces uczenia sie.

Aplikacje z platformy LearningApps wspotpracujg z tablicg interaktywna.

Aby zaczg¢ prace na LearningApps.com wystarczy posiadac¢ urzgdzenie z dostepem do
Internetu.

Whpisz w pasek adresow: learningapps.org i wyswietli sie odpowiednia strona.

/leamingapps.orq

Z POISKI

'\LearningApps.org

== Przegladaj aplikacje # Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie

@

% Co to jest LearningApps.org?

% Zobacz Tutorial

Tweety na temat:

Learning&pps - int...

0 LearningApps.org Stopka redakcyjna Ochrona danych / Podstawa prawna

Zdj. 1. Pierwsza strona LearningApps.org.
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| [2/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Na wyswietlonej stronie znajdziemy bardzo przydatne informacje, z ktérych mozemy
korzystaé bez logowania sie.

Przejscie do gotowych materiatow.

Ogédlny opis platformy.

¥ POISKI

#a Przegladaj aplikacje | ¢ Twafzenie aplikacji & Zaloguj sie

l‘ Co to jest LearningApps.org?

| Zobacz Tutorial

Tweety na temat:
L ingA

I

‘?\” \ Fatimalenguajemusic !
© fl _ ,

Learningdpps - int... -

o Learningfpps.org Stopka redakcyjna Ochrona danych / Podstawa prawna

Zdj. 2. Opis narzedzi LearningApps.org.
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w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Korzystanie z gotowych aplikacji.

Wybieramy ,Przegladaj aplikacje”.

Mozesz wyszukaé¢ odpowiedniej aplikacji Przesuwajgc ustalasz poziom nauczania.

wpisujac konkretne zagadnienie.

Wybierasz odpowiednig kategorie
(przedmiot lub zagadnienie).

ingApps.org

| == Przegladaj aplikacje |/ # Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie

= Polski gy

Kategoria

= Angielski = Fizyka = Informatyka = Hiemiecki = Prace reczne = S7tuka

= fistronomia = Francuski = Ksztalcenie zawodowe » Niemiecki jako jezyk = Psychologia = Technika

= Biologia = Geoyrafia = Matematyka ohcy = Religia = Wszystkie kategorie
= Chemia = Gospodarka = Muzyka * Polityka = Rosyjski = Wihoski

« Criowiek | $rodowisko = Historia « Narzedzia dylaktyczne  © POISKi - Sport « bacina

= Filozofia = Hiszpanski = Nauki spoleczne = Pozostate jezyki

Przykiady

. 1 | Lo I -
Wﬁ“‘! » 2 : I

..

Test z MS Word Uklad stoneczny Skracanie i TURNIEJ BRD 2015 Utrwalanie E
rozszerzanie wamkow Organizator: Publiczna

" der die das > |
+

Jednostki MnoZenie ukamkow Prawy czy lewy dophaw Personalpronomen Verb forms - past
driesigtnych Wishy? mir-mich simple

olLearninghpps.org  Stopkaredakcyjna  Ochrona damych | Podstawa prawna

Zdj. 3. Zaktadka , Przeglgdaj aplikacje”.
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| [4/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Wybieramy kategorie np. matematyka. . . .
Przesuwajgc ustalasz poziom nauczania.

Wybierasz odpowiedni dziat matematyki.

gApps.org

¥ POISKI

#a Przegladaj aplikacje # TXorzenie aplikacji & Zaloguj sie

ategoria: Matematyka < Poziomy

= Brydy = Dzielenie = Katy = Pojecia matematyczne = Uklady rownan = Zaokraglanie

= Bryly obrotowe = Figury geometryczne = Liczhy catkowite Pole powierzchni = Utamki = geometria

= Cechy podzielnosci = Funkcja = Liczhy i dziatania = Potegi = Utamki = koto i okrag

= Czas = Godziny = Liczhy naturalne. = Procenty = Wielomiany = liczhy rzymskie

= Dodawanie i = Jednostki = Mnozenie = Réwnania = WyraZenia = logiczne my$lenie
odejmowanie = Kalendarz = Pienigdze = Skala algebraiczne = mnozenie i dzielenie

= Dodawanie liczh . ; _ i &¢ li ' Triiks = Zadania tekstowe
naturalnych Ksztaity Podzielnos¢ liczh Tréjkaty

= Dziatania na liczhach

ZaleznosSci Jak dobrze znasz sie Liczhy pierwsze, zadnia z procentami
proporcjonalne. na procentach? zlozone.

Poréwnywanie liczh Swiateczne zadania Utamki dziesietne- Mnozenie i dzielenie w dodawanie i
catkowitych Roézne sposoby zakresie 100 odejmowanie liczh

5 6 »Dalej

o Learning&pps.org Stopka redakcyjna Ochrona danych / Podstawa prawna

Zdj. 4. Kategoria — matematyka.

Po wybraniu interesujgcego nas dziatu oraz poziomu wyswietlajg sie rézne propozycje
gier, quizéw, krzyzéwek, ktore wybierasz naciskajgc odpowiednie okienko. Tam ¢wiczysz juz
swoje (uczniéw) umiejetnosci.

Pamietajmy jednak, ze materiaty na platformie mogg umieszcza¢ réwniez uczniowie.
Zdarza sie wiec, ze znajdziemy zadanie z btedami. Zanim wiec zadamy cokolwiek z gotowych
materiatéw uczniom sprawdzmy to sami.
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| [5/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Przyktadowe zadanie do wykonania. Nalezy przesungé dziatanie na odpowiedni
wynik.

¥ POISKi

LearningApps.org

Q Przeszukaj aplikacie | & Przegladaj aplikacje # Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie

Mnozenie w zakresie 30 ¢z. 1 (sowy) 2uige:1g

O tej aplikacji Wykorzystaj aplikacje 0§ problem

W tym miejscu mozesz zapisa¢ to
zadanie w swoich aplikacjach, ale do
tego musisz mieé zatozone konto.

Tu mozesz zmieni¢ t3 gotowa
aplikacje lub utworzy¢ swojg na
jej podstawie.

Zdj. 5. Kategoria — matematyka, mnozenie w zakresie 30.
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| [6/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Zaktadanie konta na LearningApps.org

Aby zatozy¢ konto wybierzmy zaktadke zalogu;j sie.

W tym miejscu zaktadasz wtasne konto.

22 Przegladaj aplikacie | ¢ Tworzenie aplikacji Zaloguj sie

LearningApps.org

D Co to jest LearningApps.org?

% Zobacz Tutorial

LearningApps - int...

o LearningApps.org Stopka redakcyjna Ochrona danych / Podstawa prawna

Zdj.6. Zaktadanie konta.

= POISKI

LearningApps.or¢
Y g pp 3 Zaloguj sie na swoje konto w

LearningApps.
| == Przegladaj ¢ & Zaloguj sie

b cotw jest LearningApps.org?

ohacz Tutorial

Tweety na temat; T

Learningpps - int...

ale Gefiillt mir

oLearningApps.ory  Stopkaredakcyina  Ochrona danych [ Podstawa prawna

IWybierz ,Utwoérz nowe konto”. I

Zdj.7. Zaktadanie konta.
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| [7/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Wypetnij wszystkie okna i ustal wtasne hasto.

“ Polski

LearningApps.org¢

= Przegladaj § & Zaloguj sieg

@

B Cotwo jest LearningApps.org?
" Zobacz Tutorial E-mail

E-mail

Tweety na temat; EEE_—

Fatimalenguajemusic \g

LearningApps - int... -

e Gefillt mir

o LearningApps.org Stopka redakcyjna Ochrona damych / Podstawa prawna

Przepisz kod zabezpieczajacy. Naci$nij ,Utwérz konto”.

Wielkos¢  wpisywanych liter
nie ma znaczenia.

Zdj.8. Zaktadanie konta.

Nalezy zastanowié¢ sie nad nazwg uzytkownika, bo stworzone aplikacje bedg miat
podanego autora, czyli podang nazwe uzytkownika. Moze wiec warto w tym przypadku
podac swoje prawdziwe imie, nazwisko. Nalezy poda¢ réwniez prawdziwy adres e-mail.

Po nacisnieciu ,Utwérz konto” od razu zostaniemy zalogowani. Zauwazmy, ze teraz
zamiast zaktadki w gérnym prawym rogu ,,Zaloguj sie” pojawity sie dwie inne ,,Moje klasy”
oraz ,,Moje aplikacje”.
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| [8/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy

LearningApps.org.

Jestes$ juz zalogowany.
Nowa zaktadka ,Moje klasy”. Nowa zakfadka ,,Moje aplikacje”.

LearningApps.org

Ustawienia konta: matgorztd joniec &

Ix

= Przegladaj aplikacje | ¢ Tworzenie aplikacji IE Moje klasy % Moje aplikacje

)

Co to jest LearningApps.org?

Zobhacz Tutorial

Tweety na temat:

diferentes

Learningdpps - int... -

o LearningApps.org Stopka redakcyjna Ochrona danych / Podstawa prawna Help translating

Zdj.9. LearningApps.org po zalogowaniu.

Zaktadka ,,Moje klasy”

W tym miejscu tworzymy swojg klase. Warto jg zatozy¢, bo bedziemy mogli uczniom
zadawac do wykonania prace i bedziemy posiadali podglad do wynikéw ich pracy.

Tu wpisz nazwe klasy.
Nacisnij po wpisaniu nazwy kasy.

% POISKI

L ea r n i n g p pS . 0 rg Ustawienia konta: malgorzta joniec x

== Przegladaj aplikacje | # Twaorzenie aplikagf IE Moje klasy | & Moje aplikacje

0 LearningApps.org Stopka redakcyjna Ochrona dar

Zdj.10. Tworzenie klasy.
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| [9/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Teraz przechodzimy do tworzenia kont ucznidw.

Konta uczniow”.

= Polski ey

LearningApps.org

Ustawienia konta: malgorzta joniec &

| == Przegladaj aplikacje | # Tworzenie aplikacji IE Moje klasy | & Moje aplikacje

0 LearningApps.org Stopka redakcyjna Ochrona damych ! Podstawa prawna " Help translating

Zdj.11. Tworzenie kont uczniow.

Wybierz ,, Tworzenie nowych kont uczniow”.

LearningApps.org

= Polski gy

Ustawienia konta: matgorzta joniec B

aplikacie | == Przegladaj a acje | # Tworzenie aplikacji IE Moje klasy | & Moje aplikacje

Moje klasy » [V A

[ & Tworzenie nowych kont ucznicw | =1 Zapros ucznidw |

o LearningApps.ory  Stopka redakcyina  Ochrona danych / Podstawa prawna <" Help translating

Zdj.12. Tworzenie kont uczniow.

Whpisz imiona i nazwiska swoich uczniéw.

Ustawienia Konta: malgorzta joniec &

= PoISki

IE Moje klasy | B Moje aplikacje

Konta ucznidw:

Imieg Hazwisko Twdj login

" t. impo -u naowy |

Zdj.13. Tworzenie kont uczniow.
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| [10/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Mozemy wpisywaé recznie imie i nazwisko ucznia lub nacisngé przycisk w dolnym
lewym rogu , Importuj nazwy” i w ramke, ktdra sie otworzy wklei¢ tabelke z danymi ucznidw.
Tabelka moze by¢ wykonana w programie Word lub Excel. Po wklejeniu tabelki nacisnijmy
»lmportuj nazwy”.

Natychmiast wygeneruje sie tabela z imieniem, nazwiskiem ucznia oraz komputer
nada login i hasto kazdemu uczniowi. Po tym naci$nijmy przycisk w prawym dolnym rogu
,Zapisz”.

W ten sposéb zostata dodana klasa. Teraz wystarczy wybrac¢ dolny prawy przycisk
,Drukuj liste kont / haset” i rozdaé dostepy uczniom.

Od teraz mozemy zadawaé uczniom do rozwigzania rézne zadania w formie gier,
krzyzéwek, rebuséw z platformy LearningApps.org. Oczywiscie mozemy zadawacd tylko te
aplikacje, ktére mamy zapisane w zaktadce ,,Moje aplikacje”.

Aby zadac catej klasie zadanie z platformy, nalezy bedgc we stworzonej klasie
nacisng¢ zakfadke znajdujacg sie w gérnym prawym rogu ,Folder klasy”, a nastepnie

w nowym oknie ,, Dodaj aplikacje”.
Kliknij ,,Dodaj aplikacje”.

Ustawienia kokta: matgorzta joniec &

&LearningApps.org

j aplikacie | B4 Przegladaj aplikacje | # Tworzenie aplikacji IE Moje klasy | Moje aplikacje

Moje aplikacje » IV B

Zdj.14. Zadawanie zadania do wykonania klasie.

Wyswietla sie okno

T POISK ey
cearnin gA p pS -© l'g Ustawienia konta: malgorzta joniec &

== Przegladaj aplikacie | ¢ Tworzenie aplikacji I= Moje klasy | B Moje aplikacie

Moje aplikacie » IV B D CEEED) CERmTYy

App Wybor ...

z1

MnoZenie w zakresie
30 cz. 1 {sowy)

Zdj.15. Zadawanie zadania do wykonania klasie.
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w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Naciskamy te aplikacje, ktérg chcemy zadaé uczniom a ona umiesci sie w folderze klasy.

Nasza dodana ap dla klasy. p——

Ustawienia konta: matgorzta joniec ;

LearningApps.org
aj aplikacie | == Przegladaj aplikacje | & Tworzeni = Moje klasy | & Moje aplikacje

Moje aplikacje » IV B

21

Mnozenie w zakresie
30 cz. 1 (sowy) [}

o LearningApps.org  Stopkaredakcyina  Ochrona danych f Podstawa prawna <’ Help translating

Zdj.16. Zadawanie zadania do wykonania klasie.

Teraz kazdy uczen moze wybra¢ wstawiong aplikacje i jg rozwigza¢. Nam przy kazdym
uczniu po wybraniu zaktadki ,Statystyka” bedzie wyswietlac sie informacja, czy uczen podjat
probe rozwigzania zadania, czy nie, czy rozwigzat zadanie, ile czasu poswiecit na jego

rozwigzanie.
Statystyki.

Wyniki naszych uczniow.

LearningApps.org B

Ustawipnia konta: malgorzta joniec &

| == Przegladaj aplikacje | Twaorzenie aplikacji IZ Moje klgsy | E= Moje aplikacje
Moje klasy » IV B [ Ll Statystyka | B> Falder kiasy ]
Statystyka: IV B

Imie - Hazwisko

———
——

Zdj.17. Statystyki klasy.
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[12/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Zaktadka ,, Tworzenie aplikacji”

W tym miejscu tworzymy wtasne aplikacje. Moga by¢ one w formie krzyzéwki, quizu,
wykreslanki, gry np. ,Milionerzy”, ,Wisielec”, zadania z lukg i inne. W sumie ponad
dwadziescia réznych szablonow.

Aby stworzy¢é witasng aplikacje nalezy by¢ zalogowanym i wejs¢ w zaktadke

»Tworzenie aplikacji”.
Zaloguj sie.

Wybierz ,,Tworzenie aplikacji”.

LearningApps.org

7 POISKI

&

Q Przeszukaj aplikacie #= Przegladaj aplikacje ¢ Tworzenie aplikacji & Zaloguj sie

Co to jest LearningApps.org?

% Zobacz Tutorial

Learning&pp:

0 Learning&pps.org Stopka redakcyjna Ochrona danych / Podstawa prawna

Zdj.18. Tworzenie aplikacji.

Tworzenie krzyzowki

Pojawi sie strona, na ktdrej widzimy wszystkie mozliwe szablony aplikacji jakie sg
dostepne w LearningApps.org. Wybieramy aplikacje krzyzéwka.
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[13/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Wybierz aplikacje , Krzyzéwka”.

5= Przegladaj aplikacje # Tworzenie aplikacji = Moje klasy B Moje aplikacje

pick a template #ill in content

|
T (
e

Pasujace pary Grupowanie 0% liczhowa Kolejnosé

Dowolny tekst odpowiedzi Pasujace pary Test jednokrotnego wyhoru Z¥ydanie z lukami

]
AudioVideoz ﬂ

Kolekcja Kilku aplikacji adnotacjami Milioner Odstori obrazek Krayzéwka

Zdj.19. Tworzenie krzyZzowki.

Po wybraniu aplikacji ,,Krzyzéwka” wyswietlajg sie automatycznie trzy przyktadowe
krzyzowki. Mozemy je obejrze¢, przeczyta¢ komentarze jakie zostaty dodane na jej poczatku
(przed rozwigzaniem) i na koncu (po rozwigzaniu).

Krzyzoéwka

rzyzowka na pddstawie lektur

Polecenie

Przyktadowe
krzyzowki.

Zdj.20. Przyktadowe krzyzdwki.
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| [14/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Po wybraniu zakfadki ,Utwdrz nowgq aplikacje” mamy dostep do wszystkich narzedzi.
Teraz wypetniamy po kolei wszystkie pola. Pamietajmy jednak o prawie autorskim, gdy
zdecydujemy sie dodac tto (zdjecie) do krzyzéwki. Najlepiej w tym celu wykorzystaé wtasne
zdjecia lub nie dodawac obrazu.

Podaj wiadomos¢ jaka wyswietli sie

; T przed rozwigzaniem krzyzéwki.
Wohisz tytut krzyzéwki.

Nazwa aplikacji ] 2. MR s

Mie podano tytutu

Opis polecenia

polecenie do tej aplikacji. Bedzie o e pre zeciu. Jesl go nie potrzebujesz to pole puste

Tio Mozesz wybra¢ obraz (pamietaj
o prawach autorskich).

erZ opcje tha dia te)

Zdj.21. Tworzenie krzyZzowki.

Teraz przechodzimy do tworzenia pytan.

Wybierasz zaktadke tekst, ale mozemy réwniez zdecydowac sie
na przedstawione obok zaktadki.
/ J 00

Prytanie:

Sh

Dodaj kolejny elemeant |

Zdj.22. Tworzenie krzyZzdowki.
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| [15/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Po nacid$nieciu zaktadki tekst rozwija nam sie nastepne pole. Teraz za kazdym razem
tworzymy pytanie i podajemy poprawng odpowiedz, mozemy rowniez doda¢ podpowiedz.

Wopisz pytanie. Wopisz poprawng odpowiedz.

Mozesz wpisaé podpowiedz.

Dodaj kolejny element.

Zdj.23. Tworzenie krzyZzowki.

Dodajemy tyle kolejnych elementoéw, ile chcemy mieé¢ pytan w krzyzéwce.

Na koniec ustalamy hasto krzyzéwki (nie jest to jednak konieczne), poprawiamy
ustawienia, dodajemy wiasng informacje zwrotng, ktéra wyswietli sie po rozwigzaniu
krzyzowki i mozemy doda¢ pomoc do rozwigzania krzyzowki, ale nie jest to konieczne. Teraz
wystarczy wybra¢ zaktadke z dolnego prawego rogu ,Zobacz podglad i zakoncz”
i krzyzéwka jest juz gotowa.

Hasto - rozwiazanie krzyzowki.

Podaj Ine

Popraw ustawienie

Tekst inforr

Informacja zwrotna. Zaznacz

ine po kiknigciu prze <a na iko armyrn rogu apfikacii. Jesl nie

Wybierz ,Zobacz podglad i zakoricz”, aby zobaczy¢ JIRE 2oz rdei=aeres”
stworzong krzyzowke.

Zdj.24. Tworzenie krzyzdowki.
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| [16/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy

LearningApps.org.

Tu mozesz wprowadzi¢ jeszcze Jak wszystko jest poprawnie
zmiany. zapisz swojg aplikacje.

Zdj.25. Tworzenie krzyZzowki.

Nasza krzyzowka zapisze sie w zakfadce ,Moje aplikacje”.

Tworzenie gry ,Milioner Wybierz aplikacje ,,Milioner”.

== Przegladaj aplikacje # Tworzenie aplikacji IE Moje klasy & Moje aplikacje

have an idea pick a template #ill in content
-8
: — 1INy
[ I %

Pasujace pary Grupowanie 05 liczhowa Kolejnosé

Dowolny tekst odpowiedzi Pasujace pary Test jednokrotnego wyhoru Zadanie z lukami

AudioiVideoz
Kolekcja kilku aplikacji adnotacjami

8
Milioner Odston obrazek Krzyzowka

Zdj.26. Tworzenie gry ,,Milioner”.
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| [17/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Podobnie jak w krzyzéwce po wybraniu aplikacji ,Milioner” wyswietlajg sie
automatycznie trzy przyktadowe gry. Mozemy je obejrzeé, przeczytaé komentarze jakie
zostaty dodane na jej poczatku (przed rozwigzaniem) i na koricu (po rozwigzaniu).

Przyktadowe gry ,,Milioner”. Tworzenie wiasnej gry ,Milioner”.

Basic English

1'000°000

Q\ 250°000
50000

, 5000
1'000

L 2 500

Zdj.27. Tworzenie gry ,,Milioner”.

Po wybraniu zakfadki ,Utwdrz nowg aplikacje” mamy dostep do wszystkich narzedzi.
Teraz wypetniamy po kolei wszystkie pola.

Wpisz tytul gry. Podaj wiadomos¢ jaka wyswietli sie

przed rozwigzaniem krzyzowki. To pole
nie jest obowigzkowe.

Nazwa aplikacji

Nie podano tytutu

Opis polecenia

Zdj.28. Tworzenie gry ,,Milioner”.
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| [18/20] Tworzenie krzyzéwek, gier edukacyjnych
w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

Przechodzimy do tworzenia pytan (zadan). Pamietajmy, ze musimy stworzy¢ szes$é
pytan. Do kazdego podajemy cztery odpowiedzi — jedng poprawng, a trzy btedne. Postarajmy
sie zeby byty réznej trudnosci (zaczynamy od najtatwiejszego, konczymy na najtrudniejszym).

Poziom trudnosci pytania. Wopisz pytanie. Podaj cztery odpowiedzi (jedna

poprawna i trzy btedne).

Pytania w grze. - Bardzo tatwe. (500)

A
e e ——————————————————

Zdj.29. Tworzenie gry ,,Milioner”.

Na koniec dodajemy informacje zwrotng (pojawi sie po rozwigzaniu poprawnym
wszystkich zadan) i mozemy dodaé¢ pomoc do rozwigzania gry, ale nie jest to konieczne.
Teraz wystarczy wybrac¢ zaktadke z dolnego prawego rogu ,Zobacz podglad i zakoncz”
i gra jest juz gotowa.

Informacja zwrotna.

Swielnie, znalaztes wiasciwe rozwigzanie.

Wybierz ,,Zobacz podglad i zakonicz”, aby zobaczyé
stworzong krzyzowke.

Zdj.30. Tworzenie gry ,,Milioner”.
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w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

matematyczny milioner

Polecenie

Zaznacz dobrg odpowiedz

OK

Tu mozesz wprowadzi¢ jeszcze ; 3
. Jak wszystko jest poprawnie
zmiany. . . L
zapisz swojg aplikacje.

Zdj.31. Tworzenie gry ,,Milioner”.

W taki sam sposéb tworzymy inne aplikacje. Przy kazdym wybranej przez nas
szablonie jest dokfadna instrukcja jak postepowa¢, zeby stworzy¢ dang aplikacje. Wystarczy
uwaznie czytac i wypetniaé, a jesli chcemy cos zmienic, to zawsze mamy taka mozliwosc.

Zaktadka ,,moje aplikacje”

Jest to miejsce, w ktdrym zapisujg sie wszystkie stworzone przez nas aplikacje lub te,
ktore zapisaliSmy sobie z zaktadki ,Przegladaj aplikacje”.

Pamietaj aby po zakonczeniu pracy zawsze sie wylogowac. —
Wyloguj sie.

LearningApps.org

Ustawienia konta: Malyorzata Joniec

| =& Przegladaj aplikacje | # Tworzenie aplikacji ZE Moje klasy & Moje aplikacje

Matgorzata Joniec
httpzitearningapps.ory s

Twedj login:

Imie:

Nazwisko:

Szkota ! instytucja:

Witryna internetowa: httpzit
Adres E-mail:

Powiadomienie:

Communication:

0 LearningApps.org Stopka redakcyjna Ochrona danych i Podstawa prawna Help translating

Zdj.32. Wylogowanie z LearningApps.org.
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w Internecie na przykfadzie platformy
LearningApps.org.

LearningApps.org to nie jedyna strona Internetowa do tworzenia edukacyjnych gier.
Godne polecenia sg réwniez:
e (Quizizz.com
e kahoot.com
e platforma.eduscience.pl
ale tu juz trzeba chociaz troszke postugiwad sie jezykiem angielskim.
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