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Tworzenie gier w programie LearningApps: http://learningapps.org    

http://learningapps.org/


czytają, oglądają, słuchają, uczą się, tworzą.  

Nasi uczniowie: 

Foto: http://www.morguefile.com/ 

http://www.morguefile.com/


Zadanie 

 Odpowiedz  

na pytania 

dotyczące książki.  

 Opracuj grę  

na podstawie treści 

książki. 

Obrazki: http://www.mycutegraphics.com  

http://www.mycutegraphics.com/


Uczenie się poprzez działanie 



Dlaczego warto? 

 Zwiększenie aktywności, motywacji uczniów  

i zaangażowania uczniów. 

 Dostęp do różnorodnych źródeł informacji. 

 Indywidualizacja nauczania (możliwość 

dostosowania do różnych stylów uczenia się). 

 Wzbogacenie oferty biblioteki szkolnej. 

 Wystarczą: pomysł + narzędzia LearningApps  

= interaktywne i multimedialne zadania. 



LearningApps 

 Darmowa platforma do tworzenia multimedialnych  

i interaktywnych zadań. 

 Oferuje ćwiczenia do wszystkich przedmiotów. 

 Uczniowie mogą sami być ich twórcami. 

 Tworzymy własną bazę gier i zadań. 

 Możemy je zachować dla siebie lub upublicznić. 

 Wirtualne klasy pozwalają na zakładanie kont 

uczniowskich i wspólną pracę na platformie.  



Rejestracja jest bezpłatna i nieobowiązkowa, ale zapewnia dodatkowe 

możliwości: publikowanie i gromadzenie własnych aplikacji.  

http://learningapps.org  

 

Zakładanie konta 

http://learningapps.org/


Wypełniamy krótki formularz rejestracyjny. 

http://learningapps.org  

Zakładanie konta 

http://learningapps.org/


Możemy przeglądać utworzone gry według kategorii, 

najpopularniejsze i najnowsze lub skorzystać z wyszukiwarki. 
http://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool=  

 

 

Przeglądaj aplikacje  

http://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool


Ten obszar jest przeznaczony dla nauczycieli, którzy chcą pracować z 

uczniami na stronie LearningApps.org. Można tutaj tworzyć i zarządzać 

kontami uczniów.  

http://learningapps.org/myapps_teacher.php  

 

Moje klasy 

http://learningapps.org/myapps_teacher.php


- prywatne - dostępne tylko dla nas, 

- publiczne - dostępne dla wszystkich, można je podzielić na kategorie, 

- ulubione - utworzone przez innych członków społeczności, zaplanowane 

do wykorzystania. http://learningapps.org/myapps.php  

 

Moje aplikacje: 

http://learningapps.org/myapps.php


Po wyborze szablonu przechodzimy do tworzenia ćwiczenia klikając 

przycisk Tworzenie aplikacji.  

http://learningapps.org/createApp.php  

Tworzenie aplikacji 

http://learningapps.org/createApp.php


Pytania o rosnącym stopniu trudności. 

http://learningapps.org/createApp.php  

Milionerzy 

http://learningapps.org/createApp.php


Tworzenie aplikacji:  http://learningapps.org/display?v=pxn142pmt  

Po wejściu do aplikacji podajemy jej tytuł. W następnym okienku 

wpisujemy polecenie dla uczniów. Tworzenie aplikacji kończymy klikając 

przycisk Zobacz podgląd i zapisz (zawsze można wrócić i poprawić). 

Milionerzy 

http://learningapps.org/display?v=pxn142pmt


Publikowanie gotowej gry: http://learningapps.org/display?v=pxn142pmt  

Milionerzy 

http://learningapps.org/display?v=pxn142pmt


Przykład gry Milionerzy: http://learningapps.org/view379603  

Milionerzy 

http://learningapps.org/view379603


Klasyczny quiz jednokrotnego wyboru z elementami multimedialnymi: 

obrazki, pliki dźwiękowe i filmowe. 

http://learningapps.org/display?v=p29nm062k01  

 

Test jednokrotnego wyboru 

http://learningapps.org/display?v=p29nm062k01


Dodawanie multimediów 

http://learningapps.org/create?new=103&clear=1  

Test jednokrotnego wyboru 

http://learningapps.org/create?new=103&clear=1


Dodawanie multimediów 

http://learningapps.org/display?v=p29nm062k01  

 

Test jednokrotnego wyboru 

http://learningapps.org/display?v=p29nm062k01


Test wielokrotnego wyboru z elementami multimedialnymi. 

http://learningapps.org/view379757  

Test wielokrotnego wyboru 

http://learningapps.org/view379757


Odnajdywanie słów  w siatce liter 

http://learningapps.org/724065  

 

Wykreślanka 

http://learningapps.org/724065


Należy zaznaczyć w tekście określone słowa. 

 http://LearningApps.org/489558  

 

Zaznacz w tekście 

http://learningapps.org/489558


Teksty, obrazy, nagrania i filmy muszą być połączone w pary ze 

znacznikami na obrazie. 

http://LearningApps.org/703767  

Dopasowywanie podpisów do obrazka 

http://learningapps.org/703767


Przeciągnij i upuść karty w tabelce zawierającej maksymalnie pięć 

kolumn.  

http://LearningApps.org/389034  

Dopasowywanie pól tabelki 

http://learningapps.org/389034


Można zdefiniować 2-4 grupy, do których poszczególne elementy muszą 

być przypisane. 

http://LearningApps.org/382776  

Grupowanie 

http://learningapps.org/382776


Można tworzyć kategorie i klasyfikować dopasowując treści. 

http://LearningApps.org/418012  

Kategoryzacja 

http://learningapps.org/418012


Poszczególne puzzle układanki muszą być przypisane do odpowiednich 

kategorii. Każdy prawidłowy wybór odsłania część bazowego obrazu lub 

filmu.  

http://LearningApps.org/464016  

Odsłoń obrazek 

http://learningapps.org/464016


Teksty, obrazy, nagrania i filmy muszą być przyporządkowane w pary 

według dowolnego kryterium. 

http://LearningApps.org/635181  

Pasujące pary 

http://learningapps.org/635181


Użyj funkcji "przeciągnij i upuść", aby przenieść kartę z górnej części do 

odpowiedniego pola dolnej. 

http://LearningApps.org/451413  

Pasujące pola 

http://learningapps.org/451413


Teksty, obrazy, nagrania i filmy muszą być przyporządkowane znacznikom 

na mapie. 

http://LearningApps.org/491037  

Przyporządkowywanie punktów na mapie 

http://learningapps.org/491037


Klasyczna gra memory z tekstem lub obrazkami. 

http://LearningApps.org/464001  

Znajdź pary 

http://learningapps.org/464001


Teksty, obrazy, nagrania i filmy są przypisywane do liczb na osi. 

http://LearningApps.org/417921  

Oś czasu/oś liczbowa 

http://learningapps.org/417921


Teksty, obrazy, audio lub wideo muszą być uporządkowane w 

odpowiedniej kolejności. 

http://LearningApps.org/491124  

Ustalenie kolejności 

http://learningapps.org/491124


Klasyczna krzyżówka. 

http://LearningApps.org/451333  

Krzyżówka 

http://learningapps.org/451333


Seria pytań, na które należy odpowiadać wpisując odpowiedni tekst. 

Można również uwzględnić kilka poprawnych sformułowań. 

http://LearningApps.org/451399  

Quiz z wpisywaniem tekstu 

http://learningapps.org/451399


Znajdź szukane słowo klikając litery na klawiaturze. 

http://LearningApps.org/396217  

 

Wisielec 

http://learningapps.org/396217


Wolne pola tabelki, do pięciu kolumn (częściowo wypełnionych), muszą 

być uzupełnione w formie pisemnej. 

http://LearningApps.org/451571  

 

Wypełnij tabelkę 

http://learningapps.org/451571


Wstawianie/wpisywanie brakujących części zdania. 

http://LearningApps.org/382728  

Zadanie z lukami 

http://learningapps.org/382728


Gra dla 2-4 graczy, miejsca na polu gry muszą zostać ustalone możliwie 

dokładnie. Pytania gry mogą być samodzielnie definiowane. 

http://LearningApps.org/491365  

Gdzie to leży? 

GRY 

DLA 

KILKU 

GRACZY 

http://learningapps.org/491365


W tej grze kilku graczy odpowiada na pytania w kilku kategoriach. Pytania 

mogą być posortowane według trudności. 

http://LearningApps.org/382059  

 

Quiz kilkuosobowy 

GRY 

DLA 

KILKU 

GRACZY 

http://learningapps.org/382059


W tej grze dla 2-4 osób, odpowiedzi na pytania szacunkowe muszą zostać 

podane w sposób numeryczny. 

 http://LearningApps.org/491434  

Szacowanie 

GRY 

DLA 

KILKU 

GRACZY 

http://learningapps.org/491434


W tej grze dla 2-4 graczy, pojęcia muszą być umieszczone w określonej 

kolejności. Pytania można definiować samemu. 

http://LearningApps.org/491451  

Ustal kolejność 

GRY 

DLA 

KILKU 

GRACZY 

http://learningapps.org/491451


Gracze (do 6) odpowiadają na pytania i usiłują jako pierwsi dobiec do 

mety. 

http://LearningApps.org/399432  

Wyścigi konne 

GRY 

DLA 

KILKU 

GRACZY 

http://learningapps.org/399432


Audio / Video z adnotacjami - wzbogacone o dodatkowe banery 

informacyjne. 

Czat - umieszczenie prostego czatu na własnej stronie internetowej. 

Kalendarz - tygodniowy kalendarz, harmonogram wspólnych zajęć. 

NARZĘDZIA DODATKOWE 



Kolekcja kilku aplikacji - tworzenie kolekcji wielu aplikacji do dzielenia 

się z innymi użytkownikami. 

Mapa myśli - nie zawsze działa we wszystkich przeglądarkach. 

NARZĘDZIA DODATKOWE 



Notatnik - do pisania na różne tematy. 

Pisz razem z innymi - wspólne pisanie z innymi osobami. 

Tablica - prosta plansza do załączania treści multimedialnych. 

NARZĘDZIA DODATKOWE 



Teresa Prokowska 

bibliotekabol@wp.pl 

http://bibliotekabol1.blogspot.com/ 

Źródło: http://learningapps.org  

 

Dziękuję za uwagę. 

mailto:bibliotekabol@wp.pl
http://bibliotekabol1.blogspot.com/
http://learningapps.org/

