Instrukcja logowania do LearningApps. Podstawowe funkcjonalnosci. Zaktadanie
klasy.

LearningApps — funpack, czyli wszystko w jednym. Darmowa platforma edukacyjna
umozliwiajgca tworzenie gier i ¢wiczen interaktywnych. Jest z czego wybierac:
krzyzowki, memory, wykreslanka, dopasowanka, sondaz, wisielec, mapa mysli, quizy,
milionerzy, czat, tablica korkowa online, tekst z lukami, 0§ czasu, ustal kolejnosc,
wypetnianie tabelki, kategoryzacja, grupowanie, szacowanie. Interfejs jest w jezyku
polskim z tutorialem do kazdego polecenia, co sprawia, ze praca jest przyjemna, tatwa
i pozyteczna. Wiecej o platformie mozesz przeczyta¢ na blogu SuperBelfrzy RP w
artykule “FunPack, czyli wszystko w jednym” http://tinyurl.com/nj

> Wejdz na strone www.learningapps.org
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> W celu zalogowania lub utworzenia konta wybierz opcje aloguj sig

prawym gornym rogu.

> Wopisz nazwe uzytkownika i hasto, jesli posiadasz juz konto na platformie lub
kliknij Utworz konto w celu zatozenia nowego.

> Uzupetnij dane. Nie wymagane jest potwierdzanie linku aktywacyjnego.

> W celu utworzenia ¢wiczenia interaktywnego wybierz opcje Tworzenie
aplikacji z gornego paska zadan.

> \Wybierz rodzaj aplikacji, jakg chcesz stworzy¢: mozesz wybrac z listy na dole
strony lub poprzez panel do przewijania za pomocg strzatek.

> Zanim zaczniesz tworzy¢ wiasng aplikacje, mozesz podejrze¢ juz gotowe

klikajgc przycisk @ mizia

Nowg aplikacje mozna stworzy¢ takze na podstawie juz istniejgcej wybierajgc opcje

& Utwirz podobng aplikacie

lub zapisa¢ wybrang aplikacje do swojej bazy aplikacji interaktywnych zaznaczajac

"M za parmigtaj w "hWoje aplikacjg"

W zaktadce Moje aplikacje znajdziesz zawsze wszystkie stworzone aplikacje
publiczne i prywatne, ulubione aplikacje oraz mozesz takze tworzy¢ dodatkowe
kategorie, do ktérych mozesz dodawac aplikacje.


http://tinyurl.com/njpp9cb
http://www.learningapps.org/

Zakladanie klasy

> Z gornego paska zadan wybierz opcje Moje klasy.

> Wopisz nazwe klasy w okienku Tworzenie klasy i zaakceptuj przez klikniecie w
TWORZENIE KLASY.

> Nastepnie kliknij Tworzenie kont uczniow.

> Whpisz w odpowiednie okienka imie i nazwisko ucznia. Jego login pojawi sie
automatycznie po kliknieciu w okienko Login.

> (Gdy lista uczniow jest gotowa, klikamy przycisk Zapisz. Stworzong liste mozna
wydrukowac.

> Na koncu danych kazdego ucznia znajduje sie komoérka z symbolami.
Oznaczajg one: koperta: wyslij wiadomosc¢ do ucznia; strzatka - przenies ucznia
do innej klasy, “X”- usun konto z klasy, kosz - usun konto z aplikacji LA.

> Chcac¢ doda¢ wybrang aplikacje do klasy wybierz: CLASS FOLDER danej klasy
— zaktadka DODAJ APLIKACJE — wybierasz aplikacje z wlasnych zasobow.

> Zaktadka Konta uczniow umozliwia edytowanie klasy, czyli zapraszanie
uczniow, tworzenie kont, wysytanie wiadomosci do klasy, usuwanie klasy oraz
tworzenie nowej.

> Po naci$nieciu pojawia sie okienko, z ktébrego mozesz wybra¢ opcje wyboru
aplikacji:
a) wybierasz aplikacje z wkasnych zasobow,
b) wyszukujesz aplikacje z katalogu,
c) wklejasz link aplikacji z LearningApps.

> Zaktadka Aplikacje moich uczniow umozliwia podglad aplikacji stworzonych
przez ucznidw. Mozesz je korygowac, usuwac oraz publikowac. Mozesz takze
z tego miejsca wysyta¢ wiadomosci do ucznidow oraz udostepniac¢ ich aplikacje
catej klasie.

> Zakfadka Edytuj klase umozliwia zapraszanie uczniow, tworzenie kont,
wysytanie wiadomosci do klasy, usuwanie klasy oraz tworzenie nowe.

> Zaktadka Statystyki daje ci poglad, kto i ile razy zagrat w dang gre/quiz.



