Od czego zaczac?

Samodzielne tworzenie ¢éwiczenia w LearningApps rozpoczynamy od nacisniecia w gérnym menu Tworzenie
aplikacji i wyboru szablonu. Warto takze obejrze¢ przyktadowe aplikacje wykonane w danym szablonie,
bowiem dobry wybdr szablonu jest wazny — w nim bedziemy tworzy¢ zadanie dla ucznidw. Twodrcy
platformy przygotowali ponad 30 szablonéw pogrupowanych w rdzne kategorie. Szablon mozna réwniez

wybrac przegladajac galerie. Kazda galeria jest wyposazona w przyktadowe aplikacje i tutoriale.

tu mozna obejrzed tutorial

Test jednokrotnego wyboru
przez: Michael Hielscher

Klasyczny quiz jednokrotnego wybory (doktadnie jedna prawidtowa adpowiedz) z

elementami multimedialnymi . rozpoczynamy tworzenle

# Tworzenie aplikacii

przyktady ¢wiczen wykonanych w szablonie

Zanim wypetnimy szablon konkretnymi tresciami powinnismy przemysle¢ zadanie dla ucznia. Czesto nie da
sie przenie$¢ podrecznikowego zadania na platforme LearningApps. Moze sie zdarzy¢, ze bedziemy musieli

zmienic tre$¢ zadania lub z kilku zadan w wersji papierowej zrobimy jedno interaktywne.

Po opracowaniu tresci zadania nalezy sie zastanowié, czy bedg nam potrzebne rysunki, film, nagranie
dzwiekowe. Jesli tak, nalezy je przygotowac, zapisa¢ na dysku komputera. Mozna wykorzystaé tez

wyszukane w sieci Internet zasoby (na odpowiednich licencjach).
Wybér przycisku Tworzenie aplikacji powoduje otworzenie sie wybranego szablonu.

W wiekszosci aplikacji zarowno pytania jak i odpowiedzi mogg by¢ w jednej z pieciu postaci:

Mozna wstawiad tekst, ale nie mozna go formatowad.

[Ea] Obraz

Mozna wstawic obraz z Wikipedii, z dysku komputera lub podac jego adres URL w sieci.
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ﬁ Tekst do odczyta ni:a-.-

Mozna wpisaé tekst, ktéry zostanie odczytany przez sztuczny gtos. Tekst mozna wpisaé w nastepujacych
jezykach: niemieckim, angielskim, francuskim, wtoskim, rosyjskim i hiszpanskim. Nie mozna napisac tekstu

po polsku.

Cdpowiedz prawidmw (bathruum ) (English - ) Wskazowka / Fo
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Informacja zwrotna ]ﬁl @(

English
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Informacia zwrotna.: [ @( Italiano
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Odpowieds bledna 2; J Ohraz h @ Tekst do adozytania . ﬁ Espafiol g
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Mozemy odstuchaé tekst naciskajgc w ikonke stuchawek, zaznaczong na powyzszym obrazie strzatka.

f.ﬂ Audio s FPlik di‘n.-"'-."i'3l-=::|:I'-.-"'-"'_-.-"-..

Mozna wstawi¢ nagranie dzwiekowe lub film z serwisu YouTube. Zaréwno film, jak réwniez nagranie

A TEl‘{E}t“ Oh I'EI-..

Cdpowiedz bigdna 1

dzwiekowe mozna wybrac¢ wytacznie z serwisu YouTube.

Jesli wybierzemy Audio/Plik dZiwiekowy, to mozemy przejrze¢ zasoby w serwisie YouTube (przycisk Audio
szukaj) lub wklei¢ skopiowany wczeséniej adres URL wyszukanego zasobu audio (uzyj audio). Mozemy takze

wykorzysta¢ mozliwosci platformy i nagra¢ dzwiek (opcja Zapisz Audio).

Wskazdwka / Podpowieds: ( )

Pytanie 1: ]E[ (.a i
i

Zapis Audio ...

MIC

Rozpocznij na
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Po nacisnieciu przycisku Film, wybraniu go z zasobéw serwisu YouTube i wstawieniu do ¢wiczenia, mamy
mozliwosé uzycia nie tylko catego klipu wideo, ale takze wybranego fragmentu filmu. Naciskamy na
widoczny na obrazie ponizej przycisk Czas i mozemy okresli¢, od ktérego do ktérego momentu film ma sie

odtwarzac w ¢wiczeniu. Zatwierdzamy wybér fragmentu przyciskiem Uzyj wycinka.

ﬁ‘. Gluénuécnr Wskazowka / Podpowiedz: ( )

Pytanie 1

Wideo wytnij.

Fragment:

z 0:00
do | 3:02

(i1 Tube

0:00/3:02

zace] pozycii

Oprdcz tego mozna wybracé opcje Zapisz wideo i nagraé wiasny film, warunkiem jest posiadanie mikrofonu

i kamery.

Wskazdwlka f Podpowiedz: |

Pytanie 1 [i] @ =
r

Zapis Wideo ...

Ustawvienia programu Sdobe Flash Player

Prywvatnoss @
Czy learningapps. org moze uryskad dostep
do kamery i mikrofonu?
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Rozpocznij na

Jak wida¢ mozna przygotowac wtasne nagranie lub film, ale zeby je wykorzysta¢, muszg byé wstawione na

koncie YouTube przez LearningApps. Nie bedg jednak publicznie opublikowane w serwisie YouTube.
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