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Instrukcja tworzenia quizu w aplikacji Kahoot!

Otwieramy strone https://getkahoot.com/

2. Zaktadanie konta: klikamy Get my free account
a) What’s your role — I’'m a teacher : podajemy nazwe szkoty lub placéwki, w ktérej pracujemy
b) With your email — username, email, password.
c) Create account — otrzymujemy informacje do skrzynki pocztowej podanej przy zaktadaniu
konta. Bezposrednio po rejestracji serwis automatycznie loguje nas na nasze konto.
3. Logowanie do konta: Sing in — podajemy login lub adres oraz hasto.
4. Ustawienia —w prawym gornym rogu po kliknieciu na strzatke:
a) My profile —edycja tytutu naukowego, maila, instytucji, zawodu, imienia i nazwiska oraz jezyka.
b) My results (wyniki, statystyka).
c) Change password (zmiana hasta).
Zaktadka Me (ja) — baza wtasnych quizéw, tworzenie, wyszukiwanie oraz udostepnianie quizéw.
Zaktadka Public (publiczne) — baza quizéw udostepnionych przez innych uzytkownikéw.
Tworzenie nowego quizu - Create new Kahoot! : nazwa quizu
a) Utworzenie pytania i jego edycja graficzna.
b) Dodawanie zdjecia z dysku.
c) Punktacjai czas.
d) Edycja mozliwych odpowiedzi.
e) Zeby zaznaczyé poprawng odpowiedz, kliknij pod nig czerwony przycisk: Incorrect zmieni sie
na zielony: Correct.
8. Dodawanie kolejnego pytania - klikamy w biaty guzik: Add question
9. Po zakonczeniu uktadania pytan, kilknij w zielony guzik: Next reorder questions
10. Mozemy zmieni¢ kolejnos¢ pytan przeciggajac je w gore/dot
11. Kliknij w zielony guzik: Next settings
12. Zmiana ustawienia testu:
a) wybierz jezyk (Language),
b) (jezeli chcesz) zmien ustawienia z prywatnych na publiczne,
c) wybierz dla kogo jest twoj test (Primary audience) np. school (szkota)
d) Dodaj opis testu: Description
e) Ustaw suwakiem poziom trudnosci: Beginner (poczatkujacy) - Intermediate (Sredniozaawan-

sowany) - Advanced (zaawansowany)
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f) Dodaj tagi - stowa kluczowe utawiajgce wyszukanie Twojego quizu, np. biologia, komaérka, gim-
nazjum

13. Kliknij zielony przycisk: Next cover image

14. Mozesz (nie musisz) doda¢ zdjecie na strone tytutowg swojego testu

15. Kliknij zielony przycisk: Done

16. Rozgrywka

a) Kliknij fioletowy przycisk: Play now

b) Kliknij fioletowy przycisk: Launch (zabawa), zeby uruchomié quiz

c) Preview (Podglad quizu) i edycja btedow.

17. Pojawi sie ekran rejestracji uczestnikdw - uczniowie wchodzg na swoich urzgdzeniach na strone
kahoot.it, a nastepnie wpisujg numer gry (game pin), ktéry wyswietlit sie u géry strony

18. Po wpisaniu numeru gry (game pin) uczniowie muszg wpisa¢ swojg nazwe: imie lub nick i klikngé:
Join game (przytacz sie do gry). Otrzymajg komunikat: You’re In! (jestes w grze) i czekajg na uru-
chomienie gry przez Ciebie.

19. Po lewej stronie wida¢, ilu graczy dotgcza do gry: Players

20. Kliknij fioletowy przycisk: Start game (rozpocznij gre)

21. Na tablicy/ekranie wyswietli sie pytanie i odpowiedzi (w réznych kolorach) Uczniowie na urzgdze-
niu zobaczg tylko kolorowe ksztatty (szesciokat, elipsa, tréjkat, kwadrat) - klikajg kolor zgodny z od-
powiedzig na tablicy

22. Gdy uczniowie odpowiedzg, na tablicy wida¢ wykres (stupki) - rozktad odpowiedzi

23. Zeby przejéé do tabeli wynikéw klikasz fioletowy guzik po prawej stronie ekranu: Next

24. Zeby przejé¢ do nastepnego pytania klikasz fioletowy guzik po prawej stronie ekranu: Next

25. Na koniec klikasz fioletowy guzik po prawej stronie: End

26. Pojawia sie komunikat, kto jest zwyciezcg i wynik punktowy

27. Klikasz fioletowy guzik: Next

28. Kolejna plansza, to szybkie badanie opinii ucznidw na temat quizu: gwiazdka - poziom radochy (czy
to byta dobra zabawa), learning - czy sie czegos nauczyli, recommend - czy polecajg ten quiz, feeling
- wrazenie ogblne

29. Klikasz fioletowy guzik: Final scores - ostateczny ranking

30. Ostatnia plansza to tabela wynikdw. Mozna tu pobra¢ wyniki quizu w formacie .xIs = kliknij poma-

ranczowy guzik: Download results
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