Instrukcja obstugi witryny Kahoot!
Quiz sprawdzajacy



) INSTYTUT
¢ BADAN
i EDUKACYJNYCH

MINISTERSTWO
GOSPODARKI

pmmm_
Zakladanie konta

1. Stworz konto uzytkownika na witrynie www.getkahoot.com - nalezy klikna¢ przycisk
,»Sign up for free” (zapisz si¢ za darmo).

Kahoot!

LEARNING

AH AWESOME! ¢,

2. Wypelnij formularz rejestracyjnym, w ktérym nalezy podac:
e Rodzaj konta: ,,I’m a teacher” (jestem nauczycielem)
e Nazwe szkoly (moze by¢ nieoficjalna, skrécona np. GIM10)
e Nazwe uzytkownika, tzw. login — dowolna, moze by¢ skrdcona np. profgeo
e Adres e-mail
e Hasto

3. Potwierdz rejestracje klikajac przycisk ,,CREATE ACCOUNT?”. Klikajac ten przycisk
zgadzasz si¢ na zasady korzystania z witryny, ktore sg dostepne w jezyku angielskim tutaj:
https://getkahoot.com/info/terms-and-conditions oraz polityke prywatno$ci dostepng tutaj:
https://getkahoot.com/info/privacy-policy/

4. Na podany w rejestracji adres e-mail otrzymasz w jezyku angielskim mail powitalny od
Kahoot!, w ktorym znajdziesz podstawowe informacje o zasadach korzystania z witryny
1 tworzenia quizow.

5. Mozesz zalogowac si¢ na swoje konto na witrynie www.getkahoot.com klikajac przycisk
»dign in” (Zaloguj). Nalezy poda¢ swoja nazwe uzytkownika lub e-mail oraz hasto.

Kahoot! Help Signin _ Menu E
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http://www.getkahoot.com/
https://getkahoot.com/info/terms-and-conditions
https://getkahoot.com/info/privacy-policy/
http://www.getkahoot.com/
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Korzystanie z Quizu ,,Poznaj atom”
Aby skorzysta¢ z quizu, ktory zostat przedstawiony na szkoleniu nalezy:
1. Zalogowac¢ si¢ na swoje konto Kahoot!

2. Przej$¢ do ogodlnodostepnych, przygotowanych przez innych uzytkownikéw quizow klikajac
przycisk ,,Public Kahoot” (Upublicznione Kahoot).

@ New K!

Create new Kahoot!

? Ok .

Quiz Discussion Survey

NEW! Find out how to play your kahoots again in ‘Ghast Mocle'

3. Znalez¢ odpowiedni quiz wpisujac w polu wyszukiwarki nazwe quizu: Poznaj atom,
a nastepnie klikajac przycisk ,,Search” (Wyszukaj) lub kliknij w link:
https://play.kahoot.it/#/k/b477a104-40aa-4e88-919a-7ch4b05df16b

@ New K Wiy Kahoots @ Fublic Kahoots @ Fan @ Support 0 miodnik= Kahoo‘t‘ S

# Featured @ All W hiost popular Ll Trending < Trending near you W Top Kahoot!'ers

Q | Pozna) atom All audiences v | Al Kahoots!

4. Powinien zosta¢ znaleziony quiz ,,Poznaj atom”, aby w niego zagra¢ nalezy klikna¢ przycisk
»Play” (Zagraj).

@ Public Kahoots 1 @ FAQ ¥ Support 0 miodnik~

& Featured @ All W Most popular il Trending <+ Trending near you % Top Kahoot!'ers {
Q  Poznaj atom All audiences ¥ | All Kahoots! v m
More actions~ | @ 22.0nly show Kahoots made by teachers?

— Poznaj atom » cor @ ouplicate @ Delete
= by miodnik 2 weeks ago Play > 8 Faw wurite n | Share -
S 10 guestions @ Public {make private?)



https://play.kahoot.it/#/k/b477a104-40aa-4e88-919a-7cb4b05df16b
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5. Po zatadowaniu si¢ quizu nalezy przysna¢ przycisk ,,Launch” (Rozpocznij).

Launch

Display Game PIN throughout? - NO
Show minimized intro instructions? - NO
Randomize order of questions? - NO
Randomize order of answers? - NO

Play music while waiting? B -

6. Na ekranie najpierw pojawi si¢ informacja dla grajacych o potrzebie przygotowania urzadzen
mobilnych, a nastgpnie automatycznie pojawi si¢ strona z widocznym numerem quizu

(Game PIN).

7. Uczestnicy przygotowuja swoje urzadzenia mobilne wpisujac w przegladarke adres: kahoot.it

8. Uczestnicy wpisuja w swoje urzadzenia widoczny na ekranie numer quizu w polu
,»Game PIN” a nastepnie klikaja ,,Enter” (Wprowadz).

Kahoot!

Enter

9. Uczestnicy gry wprowadzajg swoje imiona lub ksywy w polu ,,Nickname” a nast¢pnie
potwierdzaja klikajac przycisk ,,OK., go”.
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10. Zalogowani uczestnicy gry pojawiajg si¢ na ekranie prowadzacego quiz. Gdy wszyscy
grajacy uzytkownicy pojawig si¢ na ekranie nauczyciel uruchamia quiz klikajac przycisk ,,Start”.

Join at kahoot.it kahoot.it

S Kahoot!
>

Enter

Players

Uczestnik gry 1

11. Po uruchomieniu quizu najpierw pojawi si¢ pierwsze pytanie, a nastepnie automatycznie
pojawia si¢ mozliwe wersje odpowiedzi na pytanie, 0znaczone odpowiednimi przyciskami.

12. Uczestnicy gry udzielaja odpowiedzi klikajac odpowiednie przyciski w swoich urzadzeniach
mobilnych. Pytanie wy$wietlane jest przez 20 sekund (czas okreslony przez autora quizu) lub
krocej, jesli odpowiedzi udzielg wszyscy zalogowani uczestnicy gry.

13. Po wyswietleniu zestawienia odpowiedzi udzielonych przez uczestnikow gry prowadzacy
quiz moze omowi¢ uzyskane wyniki i bledne odpowiedzi. Gdy prowadzacy uzna, ze uczestnicy
gry sa gotowi do kolejnego pytania klika przycisk ,,Next” (Nastgpne).

14. Po zakonczeniu quizu zostaje wyswietlony ranking graczy. Opcje¢ te¢ mozna wylaczy¢, jesli
chce si¢ zmniejszy¢ rywalizacj¢ uczestnikow w obawie przed negatywnymi emocjami, lub
wzajemnym ocenianiem uczniow.
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Samodzielne tworzenie quizow

Obstuga Kahoot! Dla osoby poruszajacej si¢ w internecie i znajacej podstawy jezyka
angielskiego jest bardzo prosta. Metodg prob i btedow, intuicyjnie mozna stworzy¢ prosty quiz.

Tworzone quizy moga roznic si¢ parametrami Np. czas na udzielenie odpowiedzi, punktowanie
pytan. Do uktadania pytan mozna stosowac¢ grafike. Nalezy jednak pamigtac, ze pytania quizowi
nie powinny by¢ rozbudowane — zaréwno pytania jak i odpowiedzi posiadajg limity znakow.

W przypadku watpliwosci wiele utatwia lektura typowych pytan i odpowiedzi zebranych na
witrynie Kahoot! (https://getkahoot.com/support/fag/).
Natomiast uzytkownicy serwisu stworzyli wiele filméw instruktazowych w jezyku:

e angielskim (np. https://youtu.be/pFFv6 _6was4),

e polskim (np. https://youtu.be/RBs3400Uf2w)

Nalezy rowniez doda¢, ze Kahoot! jest jednym z Kkilku dostepnych darmowych narzedzi do
prowadzenia quizow i ankiet. Pozostate serwisy to np.

Socrative www.socrative.com — funkcjonalnosci zblizone do Kahoot!

Plikers www.plickers.com - nie wymaga od uczniow posiadania telefonow.
Nauczyciel drukuje kartki z kodem graficznym, a uczniowie udzielaja odpowiedzi
podnoszac je w odpowiedni sposob. Odpowiedzi sg oceniane i sumowane za pomoca
kamery w smartfonie nauczyciela.



https://getkahoot.com/support/faq/
https://youtu.be/pFFv6_6was4
https://youtu.be/RBs340oUf2w
http://www.socrative.com/
http://www.plickers.com/

