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Miejski Osrodek
Doradztwa Metodycznego
w Biatymstoku

Udostepnianie ¢wiczenia uczniom

Aby udostepni¢ zaprojektowane przez nas ¢wiczenie uczniom nalezy po zalogowaniu sie
na nasze konto wejs¢ do zaktadki ,,Moje ¢wiczenia” (1) na gérze strony:

# Wordwall

Prosty sposéb tworzenia

wiltasnych materiatéw
dydaktycznych.

Tworz indywidualne ¢wiczenia dla swojej klasy.

Testy, taczenie w pary, gry stowne i wiele wiecej.
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Liczba utworzonych materiatéw: 14 705 412

Proste jak 1-2-3

Nastepnie wybieramy ¢wiczenie, ktére chcemy udostepnic uczniom i, klikamy” na ikonke

i wybieramy opcje ,,udostepnij”:
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Teraz wybieramy opcje udostepniania — ,Moi uczniowie” (1), ta opcja pozwala na
wykonanie ¢éwiczenia przez ucznidw, a nauczycielowi na $ledzenie wynikow oraz

postepdw w pracy nad ¢éwiczeniem:
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Komu chcesz go udostepnic?

Inni nauczyciele

Moi uczniowie

[~

Upublicznienie materiatu umozliwi innym
granie, konfigurowanie lub tworzenie na
podstawie Twojej pracy.

Zadaj zadanie, jesli chcesz, aby inni jedynie
grali w ¢wiczenie i nic wiecej.

Wynik mozna sledzi¢ w Moich wynikach
Otrzymasz {acze do udostepniania i kod

osadzania.

upl.lblicmij ‘

4. Po ,kliknieciu” ,zadaj zadanie” przechodzimy do konfiguracji opcji zadania:

Konfiguracja zadania

Nazwa wynikow

‘Wyniki twiczenia “Animals"|

Rejestracja 2 Termin
® Whpisz imie ® Brak ) =00
Uczniowie musza wpisac imie, zanim rozpoczna.

Koniec gry

Pokaz odpowiedzi
Mie musisz sie rejestrowac ani podawac imienia - po D Ranking
prostu graj.

) Anonimowe

Rozpocznij ponownie

Legenda:

1 - Rejestracja - ta opcja oznacza, ze uczniowie muszg wpisa¢ imie, zanim rozpoczng wykonywanie
zadania

2 —Termin —ta opcja umozliwia ustawienie terminu wykonania zadania (do tego czasu zadania
bedzie aktywne i dostepne dla uczniéw do wykonania)

3 —Koniec gry — ta opcja daje mozliwos$¢ podgladu podsumowania wykonanego zadania przez
uczniéw
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Gdy zadanie zostato juz przez nas skonfigurowane, wybieramy opcje ,rozpocznij”.

5. Teraz mamy do wyboru sposdb udostepnienia zadania uczniom:

Zestaw zadan

/{ Q Wszystko gotowe

Przeslij to tacze swoim uczniom:

% https://wordwall.net/play/15123/153/389 m

Udostepnij lub osadz:

2C AEBanA -

is zostat dodany do Moich wynikéw

5 ( Gotowe

1 — udostepnianie zadania za pomocg linku (1), ktéry mozemy przestaé na konta mailowe uczniow lub
udostepni¢ w aplikacji np. Teams, ZOOM, itp. (Po otrzymaniu, uczniowie klikaj na link i przechodzg do
wykonania zadania)

Legenda:

2 —mozemy tez udostepnic zadanie przez np. media spotecznosciowe (Facebook) lub osadzi¢ zadanie
na stronie internetowej

3 —po wybraniu opcji udostepniania wybieramy ,,Gotowe”

6. Na potrzeby szkolenia wybratem opcje udostepniania za pomoca linka (skopiowatem
podany link) i przestatem go na konto ucznia. Tak wyglada ¢wiczenie po uruchomieniu go
przez ucznia:
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# Wordwall
Z Animals
pisz sw imie:
i
Legenda:

1 —skopiowany przez ucznia link do naszego éwiczenia
2 —w tym miejscu uczen wpisuje swoje imie i nazwisko, np. Jas Kowalski
3 —aby przejs¢ do wykonywani a ¢wiczenia, uczen wybiera opcje ,,rozpocznij”

Potgcz w pary

Animals

Przeciggnij i upusc kazde stowo kluczowe obok jego opisu.

7. Uczen wykonuje ¢wiczenie (celowo popetnitem btagd ©) , po wykonaniu wybiera opcje
,przeslij odpowiedzi” (1):
2:20

= | Przeslij Odpowiedzi

W
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8. Po przestaniu odpowiedzi uczen otrzymuje podsumowanie wykonanego ¢wiczenia:

46 2:43

Pokaz odpowiedzi

Rozpocznij ponownie

Teraz uczerh ma mozliwos¢ podgladu swoich odpowiedzi oraz sprawdzenia gdzie popetnit

btedy, moze tez ponownie wykonac ¢wiczenie:
Moje odpowiedzi v 4
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hamster x

fish =«

horse -

snake -
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