
Obszar roboczy programu Corel PHOTO-PAINT 12PASEK MENU 
Zawiera rozwijane menu z poleceniami 

pogrupowanymi w kategorie 
PASEK WŁAŚCIWOŚCI 

Zawiera polecenia zmieniające właściwości aktualnie wybranego narzędzia z przybornika 

PASEK STANDARDOWY 
Zawiera podstawowe polecenia 

(np.: zapis, odczyt, drukowanie, cofnij itp.) 

DOKER 
Daje dostęp do 

dodatkowych opcji 
danego polecenia i 

dodatkowych 
możliwości programu. 

Dokerów może być kilka 
– widoczny na rysunku 

jest doker Obiekty 

PALETA KOLORÓW 
Pozwala na wybór 

koloru 

PASEK STANU 
Wyświetla 

informacje o 
obrazie i 

podpowiedzi 

NAWIGATOR 
Pozwala na szybki dostęp do wybranego fragmentu obrazu przez przeciąganie myszką na miniaturze 

obrazu. Jest dostępny tylko w momencie, gdy obraz nie mieści się w aktualnym rozmiarze okna 

PRZYBORNIK 
Zawiera narzędzia 

(niektóre w postaci 
wysuwanych palet) do 

edycji i podglądu 
obrazu. Na samym dole 
posiada pola do zmiany 

kolorów farby i 
wypełnień. 

OKNO OBRAZU 
Obszar, w którym 
wyświetlana jest 

grafika 



Narzędzia przybornika programu Corel PHOTO-PAINT 12 

 

Rozwinięcia palet wysuwanych przybornika programu Corel PHOTO-PAINT 12 

rozwinięcie palety wskaźnik, z widocznymi narzędziami: wskaźnik i transformacja maski  
 

rozwinięcie palety maska, z widocznymi narzędziami: maska prostokątna, maska 
eliptyczna, maska odręczna, lasso, maska magnetyczna, różdżka, pędzel maski  

 

rozwinięcie palety powiększenie, z widocznymi narzędziami: powiększenie, chwyt  
 

rozwinięcie palety poprawka, z widocznymi narzędziami: usuwanie efektu czerwonych oczu, 
klonowanie, pędzel poprawek  

 

rozwinięcie palety kształt, z widocznymi narzędziami: prostokąt, elipsa, wielokąt, linia, 
ścieżka  

 

rozwinięcie palety wypełnienie, z widocznymi narzędziami: wypełnienie, interakcyjne wypełnienie  
 

rozwinięcie palety pędzel, z widocznymi narzędziami: malowanie, efekt, rozpylacz 
obrazków, cofnij pędzel, pędzel zamiany kolorów  

 

rozwinięcie palety narzędzia interakcyjne/przezroczystości, z widocznymi narzędziami: 
interakcyjny cień, interakcyjna przezroczystość obiektów, przezroczystość kolorów, pędzel 
przezroczystości obiektów  

 

 


