Instalacja Audacity i dodatkow

(Audacity jest darmowym oprogramowaniem do nagrywania i edytowania dzwiekéw.
Jest osiggalne w wersjach na Mac OS X, Microsoft Windows, GNU/Linux
i inne systemy operacyjne)

"Maszerujemy” na strone wydawcy: http://audacity.sourceforge.net/

wybieramy zaktadke Pobierz i odpowiedni link dla wersji Stable
instalujemy dodatki:

Instalator wtyczek LADSPA 0.4.15 - - ponad 90 wtyczek

. Enkoder MP3 LAME - Pozwala na eksport plikow MP3

uwaga: plik lame_enc.dll wypakowaé do foldera, w ktérym mamy Audacity

(domysinie c:\Program Files\Audacity\Plug-Ins)

po pierwszej prébie ekspotu pliku do MP3 Audacity zapyta o lokalizacje pliku lame_enc.dll
i wtedy wskazujemy jg zgodnie z powyzszym: c:\Program Files\Audacity\Plug-Ins

nastepny jest VST Enabler (Pozwala na tadowanie wtyczek VST)
(Gdy uruchomisz Audacity twoje efekty VST pojawig sie u dotu menu Efekty)

pozostate wtyczki (mogg okasac sie potrzebne) - wtyczki dodatkowe

Jesli nie mozesz uruchomié instalatora, poniewaz pracujesz na komputerze,
gdzie nie masz uprawnien do instalowania oprogramowania, pobierz

i rozpakuj plik zip (nie wymaga instalaciji i ... jesli brak odpowiednich wtyczek
nalezy je umiesci¢ w podfolderze Audacity - Plug-ins)

plik zip Audacity 1.2.6
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http://audacity.sourceforge.net/
http://audacity.sourceforge.net/latest/audacity-win-zip/audacity-win-1.2.6.zip
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http://audacity.sourceforge.net/beta/ladspa/ladspa-0.4.15.exe

Uruchamiamy Audacity i ... do roboty

(uwaga: ponizsze informacje sg mocno powierzchowne, prosze wiec fachowcéw o wyrozumiatos¢)

Album skompletowany utwér po utworze np. z internetu, gdzie kazdy z trackow
kompresowany byt innym kodekiem, inaczej brzmi, ma inng gto$no$¢, z przerwami miedzy
potgczonymi trackami, o roznym bitrate'cie ... Do tego liczne artefakty w postaci slizgow i trzaskow,
bo MP3-ki zrobit amator majgcy mate pojecie o podstawowych funkcjach programu rippujacego...
Przyjemnos¢ stuchania takiego albumu jest zdecydowanie zanizona, powiedzieC mozna,
ze "zgniot" zrobiony z efektem "studni", co chwile katujgcy ucho meczacym trzaskiem,
to zdecydowanie nie to, co chcielibySmy kolekcjonowaé. Zauroczenie MP3-kami z sieci pryska
wtedy jak banka mydlana.

Majgc kilkadziesigt CDR-6w z muzykg AUDIO chcielibysmy sie dowiedzie¢, ktére z nich
byly nagrane z MP3, czyli po prostu MP3-ki zostaty "odkompresowane" z powrotem do AUDIO.
Proces taki jest oczywiscie procesem wtérnym i mierna jakos¢ MP3 pozostaje.

Pierwszg czynnoscig, dzieki ktorej upewnimy sie, Zze ptyta nie jest "zgrywka" z MP3
jest uruchomienie internetowej ustugi CDDB* (albo FreeDB, ktéra to jest zaimplementowana
w WinAmp lub AIMP2). Ustugi te pobierajg tytuty track-6w na podstawie unikalnego numeru
danego wydawnictwa (albumu Jako, ze zgrywajac album z MP3, ptyta nie posiada takiego numeru
identyfikacyjnego, tytuty utworéw po prostu nie zostang sSciggniete. Metoda ta jest prosta
i skuteczna. Jesli tytuty zostang Sciggniete przez Internet, to mamy na 99 % pewnos¢, ze ptytka
jest kopig AUDIO.

Jesli jednak operacja ta nie przyniesie sukcesu( tzn. tytuty nie zostang sciagniete),
to nie znaczy wcale, ze ptyta jest "robiona" z MP3. By¢é moze, ktos kopiujgc wave-y po prostu
nie przegrat owego numeru identyfikujgcego krazek (np. nagrywajgc $ciezka po Sciezce wave-y
z dysku twardego). Nalezy odréznia¢ tez tytuty pobrane z CDDB od CD-TEXT-u nagranego
na ptycie ( chodzi o test Sciggniecia tytutow przez CDDB; nie o CD-TEXT).

W takim wypadku musimy zastosowa¢ drugg metode, mianowicie wykona¢ analize
czestotliwosciowa, czyli zbadaé tzw. widmo** jednego z utwordéw. Zaktadam, ze nikomu nie chce
sie bawi¢ w nagrywanie ptyt AUDIO tgczgc oryginalne Wave-y z tymi odkompresowanymi z MP3
(jesli ktos tak robi, to... coz... analizowa¢ nalezatoby wtedy kazdy track.....). Metoda badania widma
oceniam na skuteczng w 98% przypadkéw. Te 2%, to ptyty, gdzie trudno jest wizualnie ocenic,
czy widmo jest obciete w okolicach 16 kHz, poza tym niektére z oryginalnych ptyt mogg byc¢
studyjnie nagrane z duzym spadkiem poziomu powyzej 16 kHz, jednak to zdecydowany margines.

UWAGA: nie wszystkie mp3-ki majg obciete pasmo powyzej 16 kHz, wiec ta metoda
jest w zasadzie tylko roboczym testem

Audacity:
1. wczytujemy utwér
2. zaznaczamy myszkg krotki kawatek

3. klikamy przycisk <Analiza> i wybieramy <Rysuj widmo>

*

(ang. Compact Disc DataBase - baza danych ptyt CD) - najwieksza internetowa kolekcja informac;ji
natemat ptyt CD (zawiera dane na temat wykonawcy tytutu danego albumu oraz liste utwordw).
Jesli program do odtwarzania ptyt CD-ROM ptyty z muzyka identyfikuje ja i podaje tytuty utwordw.
Ptyta rozpoznawana jest po dtugosci i ilosci utwordéw znajdujgcych sie na ptycie.

** Widmo - zbiér wszystkich czestotliwosci sktadowych, wydzielonych z prébki sygnatu poddanej analizie.
WSsrdd nich wyrézni¢é mozna sktadowe sinusoidalne (tonalne) oraz szumy.
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Wiadomo, ze czestotliwosci powyzej 16 kHz, czesto obcinane przez MP3, pomimo,
ze ich nie styszymy i praktycznie nie sg przenoszone przez gtosniki, rowniez wptywajg na jakosé
dzwieku. W tym obcietym pasmie zawarte sg m. in. harmoniczne* od nizszych, styszalnych
czestotliwosci. ksztattujgce amplitude sygnatu, wptywajgce na brzmienie instrumentu i przede
wszystkim jego lokalizacje w przestrzeni (chodzi o czestotliwosci nawet do 40 kHz). Inna sprawa,
to sprzet, ktéry potrafi oddac¢ takie niuanse dzwieku (SACD tylko ze wspaniatym systemem
gtosnikowym; w trakcie kodowania zwykite CD-AUDIO obcina pasmo filtrami przy okoto
22 kHz ....).

skromna uwaga:

Jakos¢ jakoscig. W tym catym zagadnieniu jakos¢ czasem bywa sprawg
drugorzedng. Dzieki "kiepskim" mp3-kom Scigganym z netu, mozna zapoznac sie z muzyka,
jakiej nigdy nie ustyszelibysmy w tym kraju, ani ktérej nie kupitboym w Zzadnym sklepie.
Po pierwsze — zwykle nie mamy na to az tyle kasy. Po drugie - w naszych sklepach
jest kiepski wybér ograniczony do "staw". Nie lepiej bywa na aukcjach internetowych,
cho¢ tam warto grzeba¢ i szukac :-)

Zwykle nie ma wiec co wybrzydzaé. Cieszmy sie tym co mamy. Lepiej stucha¢ "kiepsko"
brzmigcej muzy (oczywiscie w pewnych granicach) niz zadnej :-)

ciekawa opinia:

Prawda jest taka: MP3 to kompresja, wiec powoduje nie dos¢, ze utrate jakosci
to jeszcze niesamowite przektamania. Jesli kto$ sie chce z tym zapoznac to prosze bardzo.
A jesli weZzmie pod uwage dos¢ egzotyczne formaty z nie wiadomo jakim bitrate'm to zajmg
tyle samo miejsca co CD Audio, wiec co to za zysk? Zysk z MP3 jest tylko jeden: zajmuje
mniej miejsca. Mam u siebie troche MP3 z witasnych ptyt i czesto stucham w pracy,
ale nie mozna tego nazwaé "stuchaniem muzyki"! To tylko wypetnianie ciszy! Postuchaé
to mozna muzyki tylko i wylgcznie gdy robi sie to dla samej muzyki i radosci
z tego czerpanej. Czy MP3 by w ogole powstato gdyby oryginalne CD kosztowaty
10x mniej? Szczerze watpie. Bez bez sensu jest dla mnie branie pod uwage walorow
jakosciowych czegos$ co powstato, zeby zaoszczedzi¢ troche pieniedzy i miejsca w kompie,
komorce, przenosnym odtwarzaczu mp3 czy czym$ podobnym. MP3 jest i jak ktos
nie styszy roznicy to prosze bardzo, tylko zeby to stwierdzi¢ to trzeba mie¢ oryginat
do poréwnania, a skoro kto$s ma oryginat to po co mu “dobrej jakosci® MP3? Naiwne
myslenie, ze MP3 z wysokim bitrate'm jest tej samej jakosci, to jesli kto$ nie styszy réznicy,
nie znaczy wcale, ze jej nie ma :-)

kompresja MP3 — na czym to polega

Algorytm MP3 opiera sie na kompresji danych dzwieku z wkalkulowang stratg jakosci.
Przyktadowo kazdy program do kompresiji plikow (np. WinZip czy WinRar) zmniejsza rozmiar pliku,
lecz po rozpakowaniu przywracana zostaje pierwotna wersja pliku. Réwniez koder MP3 zmniejsza
poczatkowy rozmiar pliku (utworu) jednak jego zadaniem jest usuniecie jak najwiekszej ilosci
danych z pliku przy zalozeniu, ze nie moze to w znacznym stopniu naruszy¢ brzmienia
i struktury dzwieku. Sprzetowy lub software'owy odtwarzacz MP3 potrafi rozkodowa¢ upakowany
plik, przy czym roznica jakosci w stosunku do oryginatu jest nie do odrdznienia dla osoby,
ktéra nie dysponuje idealnym stuchem.

*

Czestotliwosé harmoniczna - w skltadowych sygnatu sygnat o wyzszych czestotliwosciach niz sygnat
o najnizszej czestotliwosci (ten okredla sie czestotliwoscig podstawowg). Dla sygnatéw ustalonych,
czestotliwosci harmoniczne sg rowne wielokrotnosci przebiegu podstawowego. Czestotliwosc
analizowanego przebiegu jest nazywana podstawowg harmoniczng (lub tez pierwszg harmoniczng).
Podwadjna czestotliwosc¢ jest drugg harmoniczng, potrojna jest trzecig harmoniczng, itd. (np. czestotliwos¢
100 Hz jest drugg harmoniczng podstawowej czestotliwosci 50 Hz).
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W odréznieniu od MP3 w formacie WAV zawarte sg wszystkie informacje zapisane przez
urzgdzenie nagrywajgce. Aby osiggng¢ jakos¢ ptyt CD, sygnaly akustyczne sg probkowane
z czestotliwoscig 44,1kHz. Wyniki sg zapisywane w ciggach po 16 bitow. Zatem jedna sekunda
dzwieku stereo zajmuje 172 KB miejsca. Koder MP3 dziata na zupetnie innych zasadach.
Dzieli plik MP3 na krotkie interwaty czasowe, analizuje czestotliwosci, po czym usuwa sygnaty
niestyszalne dla cztowieka. Decyzje, ktére sygnaty majg by¢ odrzucone, podejmuje na podstawie
modelu psychoakustycznego, opracowanego w wyniku wielu doswiadczen stuchowych.

Koder MP3 dzieli spektrum czestotliwosci na 32 zakresy (pasma) i usuwa bardzo wysokie
i bardzo niskie czestotliwosci. Jak wykazujg eksperymenty, ucho przecietnego cziowieka
nie odbiera takich czestotliwoéci. Nastepnie koder analizuje poziom gto$nosci tych czestotliwosci,
ktére sg zawarte w biezgcym interwale. Usuwa ciche dzwieki, ktore ze wzgledu na wystepowanie
gtodniejszych dzwiekdw o podobnej czestotliwosci i tak pozostajg praktycznie niestyszalne.
Efekt psychoakustyczny wykorzystywany przez koder MP3 jest nazywany maskowaniem.

Nastepna sztuczka pozwala koderowi MP3 zmniejszy¢ o niemal potowe rozmiar i tak juz
skompresowanego pliku. Wykorzystuje bowiem te wlasciwosc¢, ze w nagraniach stereo oba kanaty
zawierajg bardzo podobne informacje. Projektujgc algorytm kodowania MP3, wybrano procedure
zblizong do metody Intensity Stereo, ktéra znalazta zastosowanie w standardzie MPEG | Layer 2.
Intensity Stereo zapisuje sygnat mono dla poszczegdélnych pasm czestotliwosci. Poziom gtosnosci
obu kanatéw jest kodowany oddzielnie, aby zachowac efekt stereo.

MP3 korzysta z ulepszonej metody zwanej Joint Stereo, w ktorej zapisywana jest suma
danych z obu kanatéw, a takze ich roznica. Wszystkie z wymienionych metod pozwalajg
zaoszczedzi¢ ogromng ilos¢ miejsca. Przyktadowo trzyminutowy utwér zapisany w pliku WAV
zajmuje okoto 30,3 MB, podczas gdy przy standardowym kodowaniu 128 Kb/s w formacie MP3 -
zaledwie 2,7 MB.

Jak duza jest réznica jakosci miedzy CD i MP3

Podczas gdy melomani obstajg przy tym, ze za kazdym razem potrafig wykry¢ modyfikacje
dzwieku spowodowane redukcjg danych, zakochani w technice zwolennicy MP3 sg przekonani,
ze kompresja nie pogarsza jakosci nagran. Tymczasem ojcowie formatu MP3 wcale nie dagzyli
do absolutnej perfekcji.

Jesli ktos twierdzi, ze nie styszy réznicy miedzy MP3 a ptytg CD, jest to jego subiektywne
odczucie. Jak majg sie pliki MP3 kompresowane 128 Kb/s (w Internecie to najbardziej
rozpowszechniony rodzaj kodowania) do oryginalnego sygnatu CD o gestosci danych 1400 Kb/s.

- kompresja utworéw o matej liczbie wysokich tonéw jest na tyle efektywna,
ze bardzo trudno odr6zni¢ gotowy plik MP3 od oryginatu na ptycie.

-  Kompresja MP3 nie najlepiej sprawdza sie przy instrumentach perkusyjnych,
gdyz zasadniczo generujg dzwieki obfitujgce w wysokie tony. W przypadku utwordw,
w ktérych wystepuje bardzo duzo wysokich tonéw (np. "Water of Love" grupy
Dire Straits), roznice wychwytuje kazdy.

- Najwieksze réznice obserwuje sie w przypadku muzyki klasycznej (np. dziewigta
symfonia Dwofaka) oraz w "kawatkach", w ktorych muzycy wykorzystujg szerokie
spektrum czestotliwosci (np. "All the small things" grupy Blink 182). Oznacza to,
ze podczas kompresiji ging delikatne szczegoty brzmienia.

Whioski

To, jak wysoko kto$ ocenia jakos¢ brzmienia muzyki w formacie MP3, zalezy nie tylko
od doboru utwordw, lecz w duzej mierze od stuchu. Model psychoakustyczny, na ktérym opiera sie
algorytm kompresji MP3, zostat opracowany z my$lg o ludziach z przecietnym stuchem.
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Sample (jakie$ audio):

bitrate 320 kb/s (32 bit float, 44100 Hz, LAME 3.97) - 1,88 MB (bajtow: 1 975 928)

bitrate 128 kb/s (16 bit, 44100 Hz, LAME 3.97)

analiza widma:

- 772 KB (bajtéw: 790 804)

bitrate 320 kb/s (32 bit float, 44100 Hz, LAME 3.97)

—| Analiza widma

o
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LI E ksportu...

I Hanning [okno] ;I I Skala liniowa
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| Zamknij

bitrate 128 kb/s (16 bit, 44100Hz, LAME 3.97)

— Analiza widma

8= %
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E ksportu...
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i

| Zarnknii
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http://ftp2.server7757.net/ecv_1171719723/top80/sample/128_(16_bit_44100_LAME%20397).mp3
http://ftp2.server7757.net/ecv_1171719723/top80/sample/320_(32_bit_float_%2044100_LAME_397).mp3

jakiej jakosci mp3-ki mamy w zasobach
(system: Windows XP)

Otwieramy w eksploratorze windows folder z plikami, Klikamy prawym klawiszem myszki
na plik, wybieramy u dotu “rolety” opcje <Wtasciwosci>.
W nowo otwartym okienku wybieramy o gory zaktadke <Podsumowanie> i wciskamy klawisz
<Zaawansowane>.

U dotu mamy interesujgce nas dane:

- Czas trwania

- Szybkos¢ transmisji bitow (np. 256 kb/s) (eng. bitrate albo prosto: przeptywnosc bitéw)
- Kanaty

- Czestotliwos¢ prébkowania audio (np. 44100 Hz)

- rozdzielczo$¢ bitowa (WinXP chyba tego nie pokazuje) np. 16 bit, 24 bit, 32 bit

mozliwe wartosci bitrate:
- Nominalna przeptywno$¢ 45 kb/s - Dla transmisji stumieniowej
- Nominalna przeptywnos¢ 64 kb/s - Dla transmisji stumieniowej
- Nominalna przeptywnos¢ 80 kb/s - Jakos¢ radia FM
- Nominalna przeptywnos¢ 96 kb/s - Jakos¢ do zaakceptowania
- Nominalna przeptywnos$¢ 112 kb/s - Jakos¢ akceptowalna
- Nominalna przeptywno$¢ 128 kb/s - Jakos$¢ do przyjecia
- Nominalna przeptywno$¢ 160 kb/s - Jakos¢ zblizona do ptyty CD
- Nominalna przeptywno$¢ 192 kb/s - Praktycznie jakos¢ ptyty CD
- Nominalna przeptywnos$¢ 224 kb/s - Jako$¢ zadowalajgca nawet audiofiléw
- Nominalna przeptywnos$¢ 256 kb/s - Jakos¢ dla audiofilow
- Nominalna przeptywnos$¢ 320 kb/s - Jakos¢ dla archiwizacji

- Nominalna przeptywnos$¢ 498 kb/s - Jakos¢ dla archiwizacji

krotki stownik:

ABR (eng. Average Bit Rate) - przy kompresji muzyki - usredniona przeptywnos¢ bitéw
obejmujgca caly plik. Oznacza, ze bardziej skomplikowane fragmenty kodowane
sg z niecomniejszg przeptywno$cig, a pozostate z nieco wigkszg niz wynikatoby
to ze stopnia ich ztozonosci. ABR umozliwia uzyskanie nieco lepszej jakosci niz przy CBR.
(popularne zastosowanie: ustugi typu transmisja plikow (poczta www, ftp, itp.)

CBR (eng. Constant Bit Rate) - przy kompresji muzyki - stata przeptywnosc
bitbwobejmujgca caty plik. Oznacza, ze kazda czes¢ pliku uzywa tej samej liczby bitow,
co przekfada sie na wahania jakosci.

VBR (ang. Variable Bit Rate) — zmienna przeptywnos$¢ — réznicuje ilodci danych  wyjscio-
wych przypadajgcych na poszczegolne segmenty czasowe w zalezno$ci od ztozono$ci
danych wejsciowych w tych segmentach (np. orkiestra zostanie skompresowana z bitrate
320kbps, a chwile ciszy utworami np. Z bitrate 32kbps). Celem tej metody jest utrzymanie
statej jakosci sygnatu wyjsciowego, nie za$ statej ilosci danych przypadajgcych na dang
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jednostke czasu. Technika VBR jest preferowana w przypadku przechowywania danych
(w odréznieniu od streamingu, gdzie stosuje sie raczej statg przeptywnosé) ze wzgledu
na bardziej efektywne wykorzystanie objetosci danych - wiecej miejsca przeznaczane jest
na bardziej skomplikowane segmenty, mniej zas na segmenty zawierajgce dane
0 mniejszej ztozonosci. Zmienna przeptywnos¢ utrudnia kompresje i dekompresje, lecz daje
lepszg jakos¢ przy tej samej wielkosci pliku.

LAME (akronim: LAME Ain't an Mp3 Encoder) - program typu open source do kompresji
dzwieku do formatu MP3 (MPEG-1,2,2.5 audio layer 3). Uznawany jest za enkoder
oferujgcy najlepszg jakos¢ plikow MP3, co potwierdza sie w wielu testach odstuchowych
kodekéw MP3. Strona domowa Projektu

Czestotliwosé probkowania — czestotliwosé, z jakg sygnat zostat przetworzony przez
przetwornik analogowo-cyfrowy (przetwornik A/C) (np. przechwycony 2z mikrofonu
i przetworzony do postaci cyfrowej pliku muzycznego). Standardem plyty CD jest:
probkowanie 44100Hz, 2 kanaly (stereo), rozdzielczos¢ bitowa 16-bit. W studiach
nagraniowych Kkorzysta sie z wyzszej czestotliwosci prébkowania oraz wyzszych
rozdzielczosci (nam wystarczy odnosnik do jakosci CD :-) )

Rozdzielczos$¢ bitowa (kwantyzacja) — sposéb zapisu probek w ciggi "stow” np. wielkosci
16 bitowej. Mozna spotkac sie z okresleniem bit float (inform: floating point) co oznacza
zmiennoprzecinkowos$g, ale te opcje zostawmy fachowcom.

UWAGA: ogromna wiekszos¢ kart muzycznych ma gérng granice mozliwosci ustawiong
na 24 bit. Ponadto zmniejszanie rozdzielczosci bitowej, tworzgc dodatkowg "podioge”
szumowg, dodaje szum! a zatem ogranicza dynamike sygnatu.

Wg obliczen matematycznych wyglada to tak (rozdzielczos¢ i dynamika sygnatu):
rozdzielczosc¢ bitowa (kwantyzacja) 8 bit- 48 dB S/N [dB]
rozdzielczos¢ bitowa (kwantyzacja) 16 bit- 96 dB S/N [dB]
rozdzielczos¢ bitowa (kwantyzacja) 20 bit - 120 dB S/N [dB]
rozdzielczosc¢ bitowa (kwantyzacja) 24 bit - 144 dB S/N [dB]
rozdzielczos¢ bitowa (kwantyzacja) 32 bit - 192 dB S/N [dB]

(Przyblizony wzor na dynamike sygnatu to S/IN=6*ilo$¢ bitow kwantyzatora)

Ze wzgledu na charakter formatu mp3 poprawa jakosci fragmentéw (utworow) o niskim

bitrate jest niewykonalna. Logicznie — trzeba by cos$, czego w utworze nie ma z powodu strat
wyniktych z kompresji mp3 uzupetni¢. Mozna prébowac, ale to raczej "zabawa” dla inzynieréw
dzwieku, a nie dla nas "maluczkich” :-(

Zmniejszenie bitrate — to oczywiscie wykonalne. Trzeba jednak mie¢ pliki o dosc

przyzwoitym bitrate (powyzej 224 kb/s).

Po co zmniejsza¢ bitrate? Dla zmniejszenia wielkosci pliku wyjsciowego.

Innego celu ja osobiscie nie widze.

Po co dekompresowac pliki mp3?

Celow jest wiele, nas najczeéciej interesuje normalizacja czyli ujednolicenie gtosnosci

utwordw. Nikt nie ma przyjemnosci w stuchaniu nawet stabej jakosciowo muzyki w kakofonii!
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http://lame.sourceforge.net/index.php

Pierwsze "koty za ptoty” - co dalej, czyli

Normalizacja

Normalizacja stuzy do wyréwnania poziomu dzwieku do maksymalnego poziomu,
ale ponizej poziomu przesterowania. W efekcie utwory muzyczne lub ich fragmenty bedg miaty
maksymalng mozliwg i takg samg glosnosé. W procesie normalizacji dochodzi
do podwyzszenia (rownolegtego) we wszystkich miejscach amplitudy dzwieku o pewng wartosc.

Czy taka operacja moze pogorszy¢ jakos¢ dzwieku? Nie, jesli wykonujemy te operacje
na plikach WAV!

Rézne programy wykonujg normalizacje w rézny sposob ale efekt finalny zawsze jest taki sam
(przyktadowo: foobar2000 nie modyfikuje fizycznie pliku dzwiekowego, tylko zapisuje informacje
o gtosnoséci w tagach. Fizyczna zmiana dokonuje sie - bez straty jakosci - podczas nagrywania
CD/ DVD).

- Czy potrzebny nam jest specjalny program do normalizacji wielu utworow w celu
utworzenia ptyty AUDIO CD?
Zwykle nie, wiekszos¢ oprogramowania udostepnianego facznie z nagrywarkami
CD/DVD posiada funkcje normalizacji, ktérg wystarczy przy tworzeniu ptyty po prostu
wykorzystaé (wtgczyc).

- Czy potrzebny nam jest specjalny program do normalizacji plikéw dzwiekowych
w czasie zgrywania ich (rippowania) z ptyty CD/DVD?
Zwykle nie, wiekszo$¢ ripperéw ma opcje normalizacji wbudowang i ... j.w. - trzeba
ja wykorzystac.

Tu drobna uwaga!: Prawidtowe, "hurtowe” normalizowanie plikéw mp3 w trakcie zgrywania z ptyty
CD/DVD powinno by¢ wykonane posrednio: plik mp3 powinien zostaé rozpakowany do formatu
WAV a nastepnie powtérnie skompresowany do MP3.

Normalizacja ”w locie” w trakcie zgrywania (rippowania) z pominieciem dekompresji do WAV
czesto Sciszy nam utwory! Zalezy to od podprogramu (wtyczki), ktéry ma te operacje wykonac.
Wykonujgc rippowanie z jednoczesng normalizacjg "w locie” nalezy najpierw przetestowac¢ nasz
program zgrywajacy.

Dlaczego tak sie zdarza?

Nieruszone MP3-jki sg w wiekszosci “klipniete”, co wynika z samych wiasciwosci MP3.
W plikach MP3 wartosci zapisane sg inaczej niz w WAV'ach i nie ma w nich jakiej$ maksymalnej
wartosci, wiec czasem dzwiek "wyjedzie” poza skale podczas dekodowania (dzi$ kodeki starajg sie
unikaé robienia takich dodatkowych znieksztatcen, ale réznie z tym bywa). Stad jak sie przeskaluje
wszystko w dot (czyli przyciszy) to nic nie wyjedzie poza skale (takie mate oszustwo).

Innym zastosowaniem normalizacji jest miksowanie utworéw lub ich fragmentow.
Tu jednak na problemy sie nie natkniemy: nasz przyktadowy Audacity nie pozwala na przypadkowe
przesterowanie dzwieku w czasie normalizacji lub wzmacniania, chyba ze jestedmy uparci,
ale to juz bedzie nasza swiadoma decyzja. Poza tym Audacity otwierajgc skompresowane pliki
rozpakowuje je do postaci WAV.
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Z ptyty CD do pliku MP3
Siegamy po darmowe oprogramowanie (niestety, tylko Windows: 9x/ ME, NT/2k/XP/Vista)
CDex 1.51 Open Source Digital Audio CD Extractor

(strona projektu: http://cdexos.sourceforge.net/ )

CDex jest narzedziem typu CD Ripper lub CDDA.
Umozliwia wydobywanie danych bezposrednio z Audio CD.

Jego najwazniejsze cechy to:

bezposrednie nagrywanie wielu sciezek
zapisywanie/przechowywanie informacji na temat albumu w pliku cdplayer.ini
obstuga CD-Text
normalizacja sygnatu audio
obstuga wielu urzgdzen wielu réznych producentow
konwersja zewnetrznych plikdéw wav
obstuga plikéw list odtwarzania M3U i PLS

Instalacja i konfiguracja:
Instalacja standardowa, nie wymaga jakiej$ specjalnej uwagi.

Przed pierwszym uruchomieniem programu spolszczamy go dla wygody:
pobieramy plik spolszczenia polish.cdex.lang z sekcji Language Support - Polish i umieszczamy
go w podfolderze lang naszego Cdex_150 (standardowo w Windows jest to lokalizacja

C:\Program Files\CDex_150\lang ).

UWAGA: Klikniecie na link edytuje jego zawartos¢. Plik nalezy pobrac klikajgc na link prawym
klawiszem myszki. Wybieramy opcje <Zapisz element docelowy jako...>. W nowym oknie
eksploratora windows wybieramy wiasciwg lokalizacje czyli np. C:\Program Files\CDex_150\lang
i zatwierdzamy.

Pierwsze uruchomienie programu moze "wyrzuci¢” komunikat z pytaniem o wnaspi32.dll
wygladajacy jak info o btedzie (bez obawy!)

CDex £3

Failed to load the wnaspi32.dll driver!
! Use the "Mative MT SCSI library” driver option instead?

Tak | Nie

U mnie zatwierdzenie klawiszem <Tak> wybiera sterownik "Native NT SCSI library”, jednak
jesli bytyby jakies inne problemy odsytam na koniec strony, z ktorej pobieraliSmy instalator
i spolszczenie ( http://cdexos.sourceforge.net/?g=download ) gdzie znajdziemy

- Aspi Drivers (do pobrania) oraz
Miscellaneous downloads (inne dodatki do pobrania, jesli oczywiscie sg potrzebne)
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UWAGA: sterowniki ASPI instalujg sie réznie. Jedli mamy surowy plik wnaspi32.dll to uzywajac

WinXP powinnismy umiesci¢ go w folderze c:\windows\system32

Uruchamiomiony programu wymaga konfiguraciji

spolszczenie

'z CDex Version 1.51

File Edit Convert Tools CDDB | Options | Help

A WKW | b @ |

lDefauIt

PArtist

Album

MName

Settings

Configure Winamp Plugins

<

Show the Play Toolbar

v Show the Recording Toolbar
¥ Show the Profile Toolbar
Show the Ripping Status Details

Clear Ripping Status

Language

F4

F3

B

[F=3 Eol 55

Track Offset

=

iza

Statie

Check for Additional/update

deutsch
english

italiano

p°t§h
sparish

4

L

o)

0 track (0.00 ME) Free disk space 44506 MB

ustawienia (jak na obrazku ponizej lub z ikonki kota zebatego z prawej strony u dotu)

s

{2} CDex Wersja 1.51
Plik Edycja Konwersja MNarzedzia

AP KW b @ B[p

CDDB

Opcje | Pomoc

(===

’Default

]

Artysta

Album

Tytul

<

Ustapjenia

Kenfiguracja wtyczek Winampa

Pokaz pasek odtwarzania
Pokaz pasek nagrywania
Show the Profile Toolbar
Pokaz raport kopiowania
Wyczysc raport kopiowania
Wybierz Jezyk

F3

twwordw

Status

4|

1

3

TTT
|::|,“-' -

g

o)

Wybierz ustawienia CDex

0 utwordw (0.00 MB) Welne migjsce na HDD44506 MEB
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zaktadka Ogélne

Ustawienia Chex @

Ogélne | Nazwy plikéw | Naped CD | Enkoder | Lokalna CODE | Intemetowa CODB

Folder tymczasowy C:xUsers*home"App Data" Local. Temp®. | |

Opcje Tag'ow

Wersia ID3 Tag ID3-V2 v | Format N - |

Fole ‘comment”

Fole ‘encoded by

Momalizacja
7| Nomalizuj Do 30 = % Jedli syanat < W = o
% Do 38 = % Jeslisygnal > 98 = %
Automatycznie wylgcza] po zakorficzeniu pracy Cyfrowny diwigk z CD

[ QK ] | Anulyj | | Fomoc

1.

Folder tymczasowy mozna pozostawi¢ taki, jaki system nam proponuje, albo zmieni¢
na lokalizacje, ktéra bardziej nam odpowiada

(uwaga: wiele programow, np. NERO, proponuje lokalizacje dla plikow tymczasowych
automatycznie. Zwykle jest to jakis windows'owy TEMP. Niestety bywa, ze w tej
lokalizaciji jest fizycznie za mato miejsca na pliki tymczasowe tworzone przez np. nasze
NERO i wtedy trzeba programowi wybra¢ inng lokalizacje. W takiej sytuaciji
sprawdzamy w komputerze na jakim dysku mamy najwiecej wolnej przestrzeni,
tworzymy na nim nowy folder TEMP (nazwa moze byc¢ jakakolwiek, np. NeroTemp) i w
ustawieniach programu wskazujemy mu na Sciezke do folderu tymczasowego, ktory dla
niego utworzylismy)

2. Normalizacja — zaznaczamy i zostawiamy jak na obrazku

3. Opcje pozostate w tej sekcji — do decyzji uzytkownika

strona 11 z 17



zaktadka Nazwy plikow

Ustawienia Chex @

Ogélne | Nazwy plikéw | Naped CD | Enkoder | Lokalna CDDB | Intemetowa CDDB |

Format nazwy i katalogi

Format nazwy pliku % 1\%2\3%7-5 B
Mazwa pliku Atysta\Album’\Nr Utworu w formacie (e-Tytut Utworu k
WAV == MP3 C\Uzers‘home\Documents My MusichMP3',

Skopiowane utwory  ChUsershhome'\Documerts My MusichMP3%

Znaki specialne Podziel nazwe pliku na Artysta, Utwdr za pomocg znaku: /
Playlista
Format nazwy pliku % 1%%2\playlist | 2
Mazwa pliku Artysta® Albumplaylist
Rodzaj playlisty Dodaj pliki do playlisty M3L Dodaj pliki do playlisty PLS
QK | | Anuluj | | Pomoc |

Niby wszystko jasne, ale "lamance” w nazwie mogg by¢ wkurzajace.
Czesciej uzywa sie spacji lub mysinika (zaréwno w nazwie plikdw jak i nazwie playlist'y)
Dla chetnych, pod klawiszem ze znakiem zapytania, jest informacja o prawidtowej sktadni ciggu

Podobnie jak w zaktadce Ogdlne, nasze pliki wyjsciowe mozemy skierowa¢ w odpowiednie
miejsce. Jeszcze raz przypominam, ze proponowane przez nasz Program i nasz Windows miejsce
na dysku moze nie by¢ ani dla Programu, ani dla nas — odpowiednie!

zaktadka Naped CD

W zasadzie nie mamy co w niej grzebac¢ i pozostawiamy bez zmian
Mozna probowa¢ dopasowaé recznie ustawienia do swoich potrzeb, ale bywa, ze "lepsze jest
wrogiem dobrego” i zmieniajgc opcje standardowe na jakies wymys$ine wiecej narobimy szkody
niz to potrzebne i jeszcze do tego stracimy czas i nerwy ;-)

zaktadka ENKODER

Napisatem jej nazwe wielkimi literami nieprzypadkowo. Tu mamy wiele istotnych ustawien,
nad ktérymi warto sie zastanowic.

Domysine ustawienia, ktére proponuje Program nie sg zte, jednak dla specjalnych potrzeb
warto sie zastanowi¢ prawie nad wszystkimi opcjami. Nie bede ich w tym miejscu szczegdtowo
opisywat (obrazek zaktadki Enkoder na nastepnej stronie).
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Ustawienia CDex

Prionytet wathou

Enkoder

Opcje enkodera

Kanaly
[ Private

Jakosé
Typ VBR

Jakosc VER

i@ Stereo

| Ogéine | Nazwy plicéw | Naped CD | Enkoder | Lokalna CDDE | Intemetowa CDDB |

[r".ll::urrnaln',.r

v | [F] Korwertuj do plikéw RIFF WAV

[LEIITIE.' MP3 Encoder (wersja 1.30, engine 3.2 MMX)

[ Don't delete ipped WAV file after conversion

(71 Jsteren

[ Checksum

(™) Forced Stereo

] Criginal

[ Momalna (g=h)

|Bez VBR

)

VER O

Crestotliwoss

Wersia |[MPEGI = | Min Bitrate | 128 kbps k w | Max |224kbps

i Mona

[ Copyright

v] Kompresia MP3 'w locie’

ABR {kpbs)

|44100 -

oK

J |

Anulyj

][ Pomoc ]

Nas w tym miejscu interesuje szczegdlnie opcja Bitrate, dzieki ktorej ustawimy ten parametr
zgodnie z przeznaczeniem plikéw, ktére chcemy uzyskac (np. do odtwarzacza samochodowego)

Ustawienia CDex [E3m]
| Ogéine | Nazwy plicéw | Naped CD | Enkoder | Lokalna CDDE | Intemetowa CDDE |
Priorytet watku | Nomnalny = | [7] Konwertu do plikéw RIFF WAV
Enkoder | Lame MP3 Encoder (wersia 1.30, engine 3.92 MMX) - |
[] Dant delete ipped WAV file after conversion
Opcje enkodera
Wersia |MPEGI  +| Min Birate [128kbps  »| Max |224kbps
. 32 kbps i
Kanaly @ Stereo () Jstereo 40 kbps Ereo i Maona
) 43 kbps )
(| Private [T Checksum | g¢ kbps [] Copyright

6 kb . .

Jakoss [Nurrnalna (g=5) a0 kbE: esjg MP2 'w locie
96 kbps -

Typ VER [Eez VER v] 112 kbps BR {kpbs) C
128 kbps

Jakosé VBR  [VER T 160 kbps 44100 -
224 kbps
256 kbps
320 kbps

[ 0K ] [ Anulyj ] [ Fomoc
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Jesli okazatoby sie, ze enkoder ktory mamy jest nieco starszawy, mozemy wskazaé
na nowszy, ktéry posiadamy w komputerze (dwa obrazki ponizej):

Ustawienia CDex ==
| Ogéine | Nazwy plicéw | Naped CD | Enkoder | Lokalna CDDE | Intemetowa CDDE |

Prionytet watku [Nnnnaln:,.r v] (] Korwertyj do plikéw RIFF WAY

Enkoder | Lame MP3 Encoder {wersia 1.30, engine 3.52 MMX) - |

Lame MFP3 Encoder fwersja 1.30, engine 3.92 MM
Extemal Encoder k

Opcje enkodera

Windows MP3 Codec
Irtemal MP2 Encoder (wersja 1.13, engine 1.13)
Wersia  |MPEG | ‘Yamaha VQF encoder

Astrid Quartex AAC encoder
Kanaly @) Sterso Microsoft WMA Encoder
Paytel AAC encoder

[] Private Bxdemal ¥ing Encoder
WAV Output Encoder
Jakosc Mo Ogg Vorbis DLL Encoder (<iph.Org libVorbis | 20020717)
Bdemal Musepack Encoder
Typ VER EE‘M'DUHIIEE‘,"S ﬂudi_n]Encnder DLL {wersja 3.EI"TID]- )
Jakosé VER VER O Czestotliwoss [4411]] v]
[ QK ] [ Anuluj ] [ Pomoc ]
Ustawienia CDex ==
| Ogéine | Nazwy plicéw | Naped CD | Enkoder | Lokalna CDDE | Intemetowa CDDB |
Priorytet wathu [Nnrrnaln:,.r v] [] Konwertuj do plikéw RIFF WAV
Enkoder [Extaﬂal Encoder T]

[ Don't delete ipped WAV file after conversion
Opcje enkodera

Sciezka dostepu do enkodera

Przetgczniki lini polecen [ﬂ

W1 %2 brid
Bitrate [128 kbps v] Rozszerzenic pliku ~ mp3
[ Ukeryj okeno DOS [ Dotacz nagléwelk WAY do stdin

[ Kompresja w locie”

QK H Anulyj ][ Fomoc
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zaktadka Lokalna CDDB i Internetowa CDDB

Informacje o ptycie (CDDB wyjasnitem na stronie nr 2 w przypisie dolnym).
Obie zakfadki czesto przydatne: internetowa, jesli mamy oryginalng ptyte, lokalna - jesli mamy
jakas skfadanke i dane trzeba napisac recznie.

Ustawienia Chex @

| Ogéine | Nazwy plicéw | Naped CD | Enkoder | Lokalna CDDE | Intemetowa CODB |
Ustawienia lokalne] CODE

Lokalizacja CODB

C:xUsersshome \Documents My Music\CODE

Sciezka do in_cdda.cdb format CODE Winampa 2.78)

5

i@ Pliki CDDB formatu Windows 7 Pliki CODB fomatu Unix
[ Zapisz w COPlayer ini Zapisz w lokalnej CODE
Uzyj dlugich nazw katalogdw || Zapisz jako plik td M5-DOS

QK H Anuluj ][ Pomoc

Ustawienia gotowe. Pora uruchomic¢ nasz ripper

Jesli po wiozeniu ptyty do napedu CD/DVD nie pokaze sie nam w okienku gtéwnym lista
utworéw musimy z gérnego paska wybrac naped, w ktérym umiesciliSmy ptyte

‘%) CDex Wersja 1.51 =5 =R

Plik Edycja Konwersja Marzedzia CDDE  Opcje Pomoc
2 4 b KM b @ 00| @ |PIONEER DVD-RW DVR-1120

FIOMEER DwD-Rw DWR-1120
lDefauIt T T5STeorpCDDWDW SH-5202)

s Mow i Ofeatunarsn 0 @
Album Album Title Rk 93

Tytul Ltwdr  Poczatek Czas Rozmiar Status =
New Adist / 1.Nera Veeroni - Excalibur (1988) 01 00000 65301 6948MB OK s
MNew Arist / 2 Imhan - One million (1587) 02 6:53.01 6:13.01 6376 MB OK =
Mew Arist / 3.Fabrizio Simoncioni - Susy oh (... 03 13:12.02 65201 6931MB QK Py
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Archiwizacja

Przetwarzanie

(na potrzeby przenosnych podrecznych odtwarzaczy)
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